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Til Demoparty 
i det Norske 

Maskinkode 
kursus for alle 


HELE DANMARKS AMIGAMAGASIN 

Lær at lave animationer • InterNet - det globale postsystem • Demoscenen 
Se hvad BMP går og laver • 4 sider med Danmarks bedste spilanmeldelser 
Gratis programmer med PD-Online • Det store fortsatte AMOS kursus 
ZAP-kassen med breve til og fra læserne • De Blå Sider og meget mere 
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VLAB - Real Time Farvedigitizer 
Med en VLAB, kan du grabbe billeder 
fra video, videokamera, tv mm. 
Billederne kan viderebehandles i 
DPaint, Artdepartment mv., og 
professionelle resultater kan opnåes. 


Tegn et Arsabonnement 
på Fokus Data og vind 
en VLAB til en værdi af 


kr. 3298 


Månedens præmie er 
sponseret i samarbejde 
med 


Tag en kopi af kuponen, eller skriv den af, hvis du ikke vil klippe i dit blad 





Ja Tak! 


Jeg vil gerne benytte mig af Fokus 
Data's gode tilbud, og ønsker at 
tegne abonnement på Fokus Data, 


Tilbuddet gælder et årsabonnement på Fokus Data hvor jeg 
modtager hele 11 numre til den favorable pris af 329 kr. 

□ Beløbet indsat på Giro 3 93 04 08 

□ Check vedlagt 


Jeg har følgende computer: 

□ Amiga □ C64/128 □ PC 


Navn: 

Adresse: 

Postnr./By: 


□ Andet 


Sendes 

ufrankeret 

Modtageren 
betaler portoen 


Fokus Data 


Postbox 844 
+++ 3093 +++ 

2400 København NV 
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BBS: 

Du kan finde en Fokus Data sektion 
på følgende BBS'er: 

Pitstop BBS #1: 3119 7459 

Pitstop BBS #2: 3834 4636 

Master of Amiga: 6612 6653 

Amiga Comer: 5671 4421 

Pic-a-Sound: 3582 7043 

Midian BBS: 5850 6868 

The Amiga Zone: 3252 4294 

Doom Amiga BBS: 4371 6883 

Her kan du bestille abonnement, 
skrive læserbreve og finde mange af 
de filer vi skriver om i bladet. 


INDHOLD 


News 

Vi spreder de gode nyheder til din 
Amiga. 

Arexx, Amiga, Piloter og... 

Vi besøger ComPeMo. To jagerpilot¬ 
er, der har udviklet et boligsystem. 

DPaint Animation 

Her lærer du at animere i Deluxe- 
Paint. Fyldt med gode eksempler. 

Reportage 

Vi har været i Norge og bringer dig en 
fyldig reportage. 

Demo-Scenen 

Fra demopartyet i Norge bringer vi en 
update på de nyeste demoer. 

Internet 

Hvad er Internet. Vi forklarer dig om 
alle begreberne i denne verden. 

Amiga Expo ’93 

Vi har været på Amiga-udstilling på 
Hotel Sheraton. 

Pixel i Fokus 

Vi laver et check på grafikken ved 
partyet i Norge 

Firmaprofil 

BMP har været under luppen i denne 
måneds firmaprofil 

Commodore CDTV 

Vi tester Multimedia Computeren fra 
Commodore. 

Spilanmeldelser 

Se test af de nyeste spil til Amiga, 
samt updates på de gode gamle. 

Dirty Tricks 

Se blandt andet to nye holddata fra 
KickOff. 

Vistapro 3.0 

Vi har taget landskabsprogram nr. 1 
under luppen. 

PD-Online 

Her tester vi nogle af de nye PD- 
programmer. 

Kick Open ’93 

Årets første Kick Off turnering har 
fundet sted. Hvem vandt? 

AMOS 

Vi fortsætter med AMOS-kurset, og 
forklarer om procedurer. 

Zap-kassen 

Vi besvarer læsernes breve, med Zap 
ved roret. 

Assembler kursus 

På utallige opfordringer blænder vi nu 
op for første del af vores asm-kursus. 
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Redaktionelt 


Kære læser 

Velkommen til Fokus Data nummer 7. 

Den sidste måned har været meget aktiv 
rent Amigamæssigt, traditionen tro kan 
man næsten sige for April måned. Dog 
syntes vi at kunne fornemme en sti¬ 
gende interesse for Amiga’en, sammen¬ 
lignet med de tidligere år. Der skal 
naturligvis ikke herske nogen tvivl om, 
at det er Commodore’s lanceringer, 
først af Amiga 4000 og nyligt af Amiga 
1200, der har æren for denne forhøjede 
interesse og deraf aktivitet. 

Vi har set ikke mindre end 1500 aktive 
Amiga brugere på et kæmpe demoparty 
i Norge, der har været en del Amiga 
aktivitet på den store CeBit messe i Tyskland, for slet ikke at nævne World 
of Commodore Amiga Show i New York. Herhjemme kan vi da også være 
med: En mindre happening i Horsens afløb med pæn succes, Copenhagen 
Kick Open er næsten en sikker succes med det populære fodboldspil Kick 
Off som centrum (se reportagen andetsteds i bladet), og Amiga Expo i 
København. 

Amiga’en var ligeledes repræsenteret ved en Muld-Medie messe, som blev 
afholdt i København. Denne messe udskiller sig en del fra de øvrige 
hernævnte aktiviteter, idet den henvender sig til et mere professionelt pub¬ 
likum, fortrinsvis fra erhverslivet. Netop her mener vi at Amiga’en absolut 
har en berettigelse, blandt Mac’er, PC’ere m.fl. som en Multi-Medie mask¬ 
ine på højeste plan, økonomien taget i betragtning. Desværre hænger det 
gammelkendte og slidte ry, som lyder cirka sådan her: "Amiga? Det er da 
en spille-/legecomputer?!", stadig tungt ned over skuldrene på de folk som 
gerne vil bruge maskinen i forbindelse med professionelle løsninger. 

Denne situation og udvikling ser heldigvis ud til at have et vendepunkt, 
specielt på TV/video-markedet, hvor produkter som Scala og InfoChannel 
har fundet en klar niche. Produktion og udvikling af professionelt grafik 
software til Amiga’en stryger fremad og ser ikke umiddelbart ud til at have 
nogen ende. Sammenligner man med det amerikanske marked og tager det 
som forgangsbillede, på samme måde som i nærved resten af samfundet, 
så er det indenfor denne branche at Amiga’en skal have sin plads. Hvis 
brugerne og specielt softwarehusene vil det, så er mulighederne mindst 
lige så rige indefor resten af computer markedet for Amiga’en, men det 
kræver at nogen af de store som f.eks. WordPerfect begynder at udvikle på 
Amiga’en igen. 

Alt i alt ser det lyst ud for udviklingen på Amigaen. Spil siden har haltet 
lidt i lang tid, men det ser nu ud til at vende, i kraft af de muligheder soft¬ 
warehusene kan se i det nye AGA chipsæt. Det er igen blevet sjovt at 
udvikle til Amigaen, og bestemt ikke kun på spilsiden! 

Thomas Agatz 
Chefredaktør 




Ny dansk 
Amiga & PC klub 

Borup Amiga og Pc klub er en nystartet 
klub som har hjemmehørende på midt- 
sjælland nærmere betegnet i Borup. 
Klubben består af et lokale med 5 PC’ere 
og 4 Amiga’er. Klubben har planer om at 
alholde seminarer i programmering i for¬ 
skellige sprog. 

Interesserede kan henvende sig til 
klubbens formand: 

Jimmy Brønsholt, Parkvej 81,4140 Borup 
Tlf 53 62 21 28. Man - Fre 17 til 20. 


Cliparts & DeskTop 

M.R. Gruppen i Køge præsenterer 
nu 2 nye Public Domain pakker. 

Den første pakke består af 15 dis¬ 
ketter, indeholdende intet mindre 
end 2500 s/h IFF brushes (Cliparts). 
Billederne er logisk sorterede, og 
lagt i en række skuffer så du altid 
nemt kan finde rundt i dem. Pakke 
nummer 2 er en DeskTop pakke be¬ 
stående af 4 disketter med program¬ 
mer, som video-freaks lystigt kan 
bruge med og uden genlock. 
Programmerne spænder vidt i deres 
gøremål, det være sig programmer 
til rulletekster, tidskoder, testskær¬ 
me o.m.a. Pakken med cliparts kos¬ 
ter 249.- og Desktop pakken koster 
99.-, begge priser exel. moms. 
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News 


Accelerator 
til Al200 


Det amerikanske firma MicroBo- 
tics, har netop præsenteret deres 
nyeste skud på stammen, nemlig 
M1230XA som er et 68030 accel¬ 
erator-kort til din Arniga 1200. 
Kortet skal sidde invendigt på 150 
bens udvidelses slottet, og fås i bå¬ 
de en 33Mhz og en 50Mhz ver¬ 
sion. På kortet er der endvidere 
plads til en matematisk co-pro- 
cessor - Det være sig 68881 eller 
68882, som ligeledes fås i mange 
forskellige hastigheder, for at 
tilpasse sig alle folks behov OG 
pengepung. Kortet har plads til 
intet mindre end 128mb RAM, via 
almindelige SIMM moduler. 
RAM’en er autoconfigurerbar un¬ 
der AmigaDOS 3.1 og software 
configurerbar under 3.0. Kortet 
bruger umådeligt lidt strøm da 
uret, som sidder på kortet, får sin 
strøm fra et påsat batteri. 

Nærmere oplysninger om priser på 
de mange konfigurations mulighe¬ 
der kan fås hos Betafon, Istedgade 
på 3131-0273. 


Et udtryk af kunst. 

Art Expression blev offenliggjort af Soft-Logik på World of Commodore 
Amiga Show, dette program et professional vektor tegneprogram i lig med 
PDraw fra Gold Disk, blot med den forskel at Art Expression kun kan læse 
postscript og DR2D filer og kun gemme dem i postscript. Den har dog den 
mulighed af eksporter tegningerne til DR2D, IFF, ILBM og Adobe Illustra¬ 
tor. Prisen er $249.95 

På samme show offenliggjore Soft-Logik også deres TypeSmith som er en 
outline font editor til at editere og lave postscript, compugrafik og Soft- 
Logik outline fonts. TypeSmith er istand til at læse/gemme disse formater og 
kan desuden eksporter fontene til postscript type 3 fonts. TypeSmith dis¬ 
tribueres af BSC buroautomatioin AG i tyskland for $199.95 
For mere information kontakt: 

Soft-Logik Publishing 11131 S. 

Towne Square Suite F St. Louis, MO 63123 USA 
Tlf: 009 1 314 894 8608 Fax: 009 1 314 894 3280 


Nye PCMCIA kort. 

Så er det kommet mere nyt om PCMCIA kort til CDTV/A600/A1200’erne. 
Både IBM og Intel vil annoncere deres nye PCMCIA Ethernet kort til ca. 
$180.-, Intel har også et 9600 baud FAX modem til ca. $185.- 
Men tror det næppe, men Seagate komme med en 42Mb harddisk med 
navnet Seagate 7050P til ca. $395.- Mere info på telefon 009 01 408 438 
6550. Integral Peripherals har 2 modeller, Ranger model 1841P40MB til 
$345.- og Cobra model 1882P 85MB til $385.- 

Mere info på telefon 009 01 303 449 8089. AURA associates har ligeledes 2 
modeller klar, 1 på 43Mb og 1 på 63Mb, der er dog ingen model beskriv¬ 
else eller pris på disse modeller endnu, mere info på 009 01 408 252 2872. 
Xebec America har som de andre også 2 modeller klar nemlig, XE3040 
40MB til $145.- og XE3080 80MB $185.- 
Info på telefon 009 01 408 435 2800. 




Sø,NU HAR D i N 
ViRUSDRÆBER LiGjE 
dræbt Word perfect.I 
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News 


Electronisk Mikro-processor Niveau Amiga Native Task 

Lyder det kryptisk, så er det bare en oversættelse af E.M.P.L.A.N.T. eller blot EMPLANT som blev fremvist på World 
of Commodore Amiga Show som verdens første multi-platforms emulerings system. EMPLANT er et hard¬ 
ware/software produkt som er designet at kunne emulere næsten alle computere. En simple software driver og en ROM 
fra computeren som skal emuleres er alt hvad EMPLANT har brug for. 

EMPLANT understøtter EPROM’mer, statisk RAM og SIMM moduler som gør den kompatibel med alle eksisterene 
former for computer memory. Op til 2Mb ekstra RAM (statisk) kan installeres på kortet, denne memory vil aldrig miste 
hukommelsen fordi den har indbygget batteri backup. 

EMPLANT fåes som Zorro II kort (A2/3/4000), A500 og A1000 skal have en Zorro bus adaptor. En PCMCIA 
(A600/1200) version er under udvikling, og forventes klar i løbet af ’93. EMPLANT understøtter alle former for hard¬ 
ware tilslutninger igennem ekstra porte. Det er: 2 serial porte, parallel, MIDI, SCSI m.m. 

Hastigheden er på ingen måde noget at kimse af. På en 25mhz A3()00'er, kører MAC lix præcis dobbelt så hurtigt som 
en original MAC lix, så forestil dig hastigheden på en A4000-40! Prikken over i’et må være, at alle disse operativ sys¬ 
temer kan køre sideløbende med resten af din Amiga - 100% multitasking. 

Blot ved at udskifte emulerings modulet kan man emulere en anden computer. Emulerings moduler der er under 
udvikling (udover den eksisterende MAC lix) er MAC QUADRA, Mega ST, IBM AT (386/486), C64/128, Atari 
400/800 og endda spille maskine emulerings moduler er planlagt (Genesis/SNES). 

Priserne svinger mellem $280-$399.- alt efter hvilken konfigurations model du ønsker. For mere information kontakt: 
Utilities Unlimited, Inc. 1641 McCulloch Blvd. Suite #25-124 Lake Havasu City, AZ 86403 USATlf: 009 1 602 680 
9005 Fax: 009 1 602 680 9006 


Time Code Generator til Amiga. 

SunRize Industries tilføjer, til deres professionelle line af audio produkter 
til Amiga’en, et nyt software, SMPTE Output. SMPTE Output vil 
generere LTC tidskode til audio og video bånd. Dette specielle software 
genererer og udsender SMPTE tidskode igennem Amiga’ens audio stik. 
Tidskode generator bruges i video, film og musik branchen, både af 
amatør som professionel og prisen svinger fra et par tusinde til over 
20.000 kr. Liste prisen for SMPTE Output er $249,- SMPTE er NTSC og 
PAL kompatible og kan arbejde med alle amiga’er med mindst 1 Mb 
RAM. Typisk af SMPTE Output er. optage tidskode på bånd, post behan¬ 
dling af videobånd, synkroniser audio fra audio båndoptager til videoop¬ 
tager, synkroniser multiple audio båndoptager med en synkroniserings 
box, synkroniser en PC, Mac eller Atari til din Amiga. 

For mere information: SunRize Industries 2959 S. Winchester Blvd. Suite 
204 Campbell, CA 95008 USA Tlf: 009 1 408 374 4962 Fax: 009 1 408 
374 4963 


Engelsk Video Backup System. 

Fra det lille engelse firma Power Computing Ltd. kan man få Video 
Backup System, som skal sidde fra serial porten til en videooptager. Man 
vil også kunne bruge sin monitor som TV. Et 4 timers VHS bånd kan 
indeholde ca. 175Mb data. Video Backup Systemet koster 59.95 pund og 
inkluderer kabler og software. For mere information kontakt: Power Com- 
putiong Ltd. Unit 8 Railton Road Woburn Road Ind. Estate Kempton Bed- 
ford MK42 7PN England 


PPage-DPaint 

hotlink 

Har du siddet med Professional Page 4.0 og 
undret dig over, hvorfor GoldDisk har lavet et 
budget-tegneprogram, i stedet for at benytte sig 
af, at der allerede findes avancerede tegnepro¬ 
grammer som DPaint 4 på markedet? 

Vi har lavet et lille script, hvormed du kan bruge 
f.eks. DeluxePaint4 som graphics-editor. 

Scriptet ser således ud: 

.key dummy.billede 

echo >ram:LinkBitMap.tmp <billede> NOLINE 
dpaintiv:dpaint load=< billede> 

Programmet kalder du GrE og placerer den 
PPage-skuffen i stedet for den originale GrE. Så 
sætter du S-bitten med PROTECT-komman- 
doen, så det så at sige bliver til et program. 

Når du i PPage vælger "Paint" fra "draw"- 
menuen, vil billedet blive hentet ind i Deluxe- 
Paint. Her kan du redigere i billedet, gemme det, 
og når du afslutter Deluxe-Paint, vil PPage 
importere billedet igen. 


Af Lars Meldgård 
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News 


Nye moduler til OpalVision. 

Centaur Development her annonceret 3 nye moduler til deres OpalVision som har været ud i handlen siden August 1992 og som har 
fået et ry som et af de bedste 24-bit grafikkort til Amiga'en. OpalPaint har fået priser for bedste 24-bit tegneprogram og er anerk¬ 
endt af pressen. De 3 nye moduler er: OpalVision Video Processor som sættes direkte på hovedkortet. Denne chip er en real-time 
24-bit framegrabber, n professionel kvalitets genlock med chroma og lurna keying og inkluderer OpalVision Roaster chip for uen¬ 
delige transitioner, farve proces og digitale video effekter. Det inkludere også software til alle funktioner og en 24-bit 35ns karakter 
generator. 

Det andet modul er OpalVision Suite som er en komplet audio og video mixer, switcher og transkoder enhed. Den kommer i et 19" 
ekstern rack med 9 video og 10 audio indgange. Video indgange og udgange er tilgængelige samtidig i RGB el. Y/R-Y/B-Y, kom- 
posit og S-Video. Audio mixeren er fuldstændig software styret med smooth fade og fuld 5-band stereo frekvens equlizer. 

Og sidst OpalVision Scan-Rate Con vertor, som også skal sidde på hovedkortet, konverter PAL og NTSC signaler til 31 kHz for non- 
interlace, flicker-fri monitor Amiga og OpalVision grafik og live video. 

3.parts OpalVision software som allerede er klar eller kommer er: Aladdin 4D, AmiLink Video Editing Products, ADPro, Caligari 
24, CineMorph, Fractel Pro, Image FX, ImageMaster, Imagine. Morph Plus, Real 3D, Scala InfoChannel, Scala MM200, 3D Profes¬ 
sional. Transporter, TV Paint, Vista Pro, Video Visions og mange flere! 

Den danske distributør Scala Computer TV i Herlev, forventer at have modulerne på lager i starten af maj måned '93. Priserne lig¬ 
ger på ca. 8000.- pr. modul excl. moms. Kontakt Scala Computer TV på telefon 4453-1177 og fax 4453-1173, eller Centaur direkte 
på: 

Centaur Development P.O. Box 4400, Redondo Beach CA 90278 USATlf:009 l 310 542 2226 Fax:009 1 310 542 9998 BBS:009 1 
310 793 7142. 


World of Commodore Amiga 
New York 2-4. april ’93. 

På dette show blev den nye Amiga A4000T og A4091 præsenteret. A4000T er en 
A4000-040 i et tower kabinet med SCSI-2 kontroller, 5 Zorro III slotte og 2 Video 
slotte, en kraftigere strømforsyning, ellers er resten identisk med A4000-040. A4091 
er en SCSI-2 kontroller til alle Zorro III maskiner (A3000, A4000-030, A4000-040 
& A4000T). Den kan overføre ca. lOMB/sek. 

Endvidere blev 2 nye monitorer præsenteret, nemlig Al940 og Al942. Begge af de 
nye monitor har indbygget stereo højtaler, og er designet til at side på A1200 og 
A4000. Ingen af dem der understøtter 800x600 i 72Hz. Prisen skulle blive lidt min¬ 
dre end for en A1960 monitor. 

Gold Disk kommer snart med en opgrade af Video Director og en opgraderings 
patch til Professional Page. 

DKB har lavet et Al200 Memory/Clock/FPU kort kaldet DKB 1202 og sælges for 
$189.95 og skulle allerede være klar i April måned, den kommer med 0Mb RAM, 
men kan udvides til 8Mb, har indbygget 16MHz 68881 men kan også køre med hur¬ 
tigere krystaller. DKB vil også have en plug-in klok i løbet af mid-Maj for ca. $30.- 

Scala har frigivet en opgradering til deres sidste multimedia system som understøtter 
AGA, opgraderings prisen er $40.- 

| Soft-Logik vil frigive en større opgradering til PageStream V3.0 til Juli. Følg med 
| her i spalterne, for nærmere info! 


Nyt GVP IV24 
Kort. 

GVP annoncerede den 14. marts ver¬ 
sion 2.0, af deres IV24 multifunktions 
video kort. med det nye MacroPaint 
2.0 tegne program. Dette 16.8 mil¬ 
lioner farvers tegne program giver 
brugeren en høj grad af frihed med 
det nye flydende toolbox ligende 
brugerflade og mulighed for at load 
og save JPEG komprimeret billeder. 
MyLad og Desktop Darkroom er også 
inkluderet i denne opgradering. 
MyLad er et program til at lave sim¬ 
ple fades med video kilderne, mens 
Desktop Darkroom kan fryse billeder 
og lave foto retouch manipulationer 
og billed behandling. 

For mere information kontakt: Great 
Vally Products 800 Clarke Ave. King 
of Prussia PA 19406 USA Tlf: 009 1 
215 337 8770 Fax: 009 1 215 337 
9922 
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- Amiga på arbejdspladsen - 

Arexx, Amiga, Piloter 
og Ejendomsmæglere 


ComPeMo består i al 
sin pragt af to perso¬ 
ner, nemlig Peter B. 
Kristensen & Mogens 
Jeppesen. Som det 
nemt kan gættes, er 
firmaets navn en sam¬ 
menskrivning af COM- 
puter, PEter og MO- 
gens. Dette "anony¬ 
me" navn dækker 
over et af de mere 
ambitiøse Amigapro- 
jekter herhjemme, 
nemlig det interaktive, 
Arexx baserede, Navi- 
Guide præsentations 
system. 

Af Gunni Grahn 

Fra Hobby til virksomhed 

ComPeMo startede egentlig som en hob¬ 
by. Peter er fra Vejle kanten, uddannet 
som pilot i flyvevåbnet og er idag ansat 
ved SAS. Hans første computer var en 
VIC20 der dog senere blev efterfulgt af 
den noget kraftigere Commodore 64/- 
128’er. Mogens, der ligeledes stammer 
fra det Jydske og som også er ansat i 
SAS, startede sit bekendtskab med EDB 
i form af en Commodore 64. 

Da de stod for at skulle købe deres 
Amiga 2000’er, benyttede de deres job 
til at kigge sig lidt omkring i verden før 
de købte. Det blev i Tyskland de fandt 
maskinerne til den rette pris, nemlig kun 
kr. 8.300,- pr. stk. (inkl. Tysk moms). 


Programmering var sagen 

Både Peter og Mogens har fra start bolt¬ 
ret sig med BASIC-programmering. 
Peter gjorde det blot i sin VIC20’s 
enorme 3'/2Kb RAM, som det utroligt 
nok lykkedes ham at fylde op, og derfor 
fik udviddet til astronomiske 20Kb!!! 
VIC20’eren har han endnu fordi, som 
han siger, "den er ikke til at komme af 
med". 

ComPeMo tager form 


lefonnummer hvis man ville have yderli¬ 
gere informationer tilsendt. Den første 
version af programmet så dagens lys på 
rekordtid, og var resultatet af Peter og 
Mogens’ programmering kombineret 
med Per Gerners grafik. På et meget tid¬ 
ligt tidspunkt måtte de dog konstatere at 
Amiga’ens HAM opløsning ikke var god 
nok, så derfor valgte man en model hvor 
grafikken blev Genlocket ind over com¬ 
puterens grafik. 


Efterhånden blev EDB udgifterne så 
store, at det ikke længere kun kunne be¬ 
tragtes som en hobby, så da Video¬ 
manden Per Gerner fra Vordingborg blev 
henvist til de herrer piloter vedrørende 
nogle programmerings opgaver, beslut¬ 
tede de sig for at starte et "rigtigt" firma, 
og ComPeMo var skabt. Firmaet skulle 
som sagt beskæftige sig med salg og 
import af isenkram indkøbt hos deres 
udenlandske kilder, samt tilbyde special¬ 
programmering for interesserede kunder. 
ComPeMo blev stiftet som et I/S, hvilket 
indebar, at den samlede startinvestering 
begrænsede sig til det udstyr der allerede 
var indkøbt. Adressen.på virksomheden 
blev den samme som Peters, nemlig 
Hørvænget 51 i Haslev. 


NaviGuide Domus 
programmet var 
første projekt 

Per Gerner, havde et projekt der skulle 
udmønte sig i et præsentationssystem 
beregnet på ejendomsmægler markedet. 
Systemet skulle kunne benyttes fra gade¬ 
siden og være så tilgængeligt, at alle 
husinteresserede ville hilse det velkom¬ 
ment. Desuden skulle det køre uden de 
store daglige krumspring fra ejendoms- 
mæg le rens side. Betjeningen skulle 
foregå via et simpelt og robust interface, 
så man valgte en industriboks med 3 me¬ 
get solide knapper. Med dette interface 
skulle man så kunne trykke sig igennem 
en serie valg, og slutteligt indtaste sit te- 


Dette indebar desværre en kompliceret 
og langsommelig opdatering af skær¬ 
mene. Da systemet så ovenikøbet var 
bestilt til at skulle kunne køre på en stan¬ 
dard A2000 med harddisk, måtte der 
indgåes yderligere kompromis’er i farver 
og skærmopløsning. Nu hvor der er 
kommet nye og kraftigere Amiga mo¬ 
deller er ComPeMo så på vej med et 
langt fiksere AGAbaseret system. 

Den første ejen- 
domsmæg 
ler der 
inve- 
ste- 



rede i systemet var Ho¬ 
me ejendomsmægle¬ 
ren John Ole Hansen 
på Falster. Da syste¬ 
met blev præsenteret, var der mellem 30 
og 40 tilgange om dagen desuden har et 
antal mæglere haft systemet på prøve, og 
alle har været meget begejstrede. 

Pakkeløsningen 

Systemet som ejendomsmægleren fik 
leveret, bestod af en præsentationssøjle 
udformet som et stiliseret hus, hvor 1084 
monitoren var placeret centreret under et 
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lille udhængende tag. Denne søjle kunne 
placeres i butiksvinduet med front mod 
gaden. Bag på denne søjle befandt 
Amiga 2000’eren sig. Denne blev så for¬ 
bundet med industriboksvælgeren. Valg¬ 
boksen kunne så placeres på butikkens 
udvendige væg, hvorfra den styrede præ¬ 
sentationen efter kundens ønske. I 
A2000’eren var ComPeMo’s software 
installeret sammen med diverse Utilities 
og 50 hussager med tilhørende salgsop¬ 
stillinger, foto’s m.m. 

Selve præsentationen bestod i en skif¬ 
tende kombination at informationssider 
udelukkende som tekst, varieret med bil¬ 
lederne af de enkelte huse- genlocket ind 
ét efter ét. Det var derefter Per Gerners 
opgave, at sørge for at indskrive og 
digitalisere nye hussager (samt fjerne de 
solgte). Opdateringen blev automatisk 
udlæst på disketter som blev postet til 
mægleren, hvis eneste opgave så var, at 
stikke disketterne i drevet i den række¬ 
følge som Amiga'en bad om det. 



Når to 
piloter, 
der kan 
tumle tidens 
mest hæftige 
teknologi, sætter sig 
til Amiga’ens "rorpind" 
skulle det jo nok kunne forårsage 
noget heftigt programmel! 

Fordommene hersker 

På et tidspunkt var der forhandlinger 
med forskellige ejendomsmægler kæder, 
men på trods af at man fandt systemet 
yderst attraktivt og effektivt, ja så fandt 
man det nødvendigt at vende "tommelen 
nedad" blot fordi det var baseret på 
Amiga computeren, det var jo "legetøj"! 
På et andet tidspunkt havde man kontakt 


til et firma i Tåstrup, der ud tryk te 
interesse for NaviGuide, blot stillede 
man den sære betingelse, at systemet 
skulle leveres så det kunne afvikles på 
PC’er under Windows systemet!?! 

Værktøjer og 
arbejdsdeling 

Ofte er de to "indehavere" samlet når de 
skal programmere, men de gange dette 
ikke kan lade sig gøre, kan de sagtens 
skrive hver for sig, takket være god 
planlægning. Af praktiske årsager har de 
delt opgaverne imellem sig, således at de 
hver især tager sig af netop de områder 
de er bedst til. Det skal dog ikke forståes 
således at de ikke kan hjælpe hinanden 
på kryds og tværs, det er nemlig ikke 
noget problem. 

Mogens står dog som regel for den del af 
programmet som systemets billedleve- 
randør skal benytte når han/hun skal 
opdatere! Til det formål har han fremstil¬ 
let en let forståelig brugerflade i 
SuperBase, der jo har sit eget BASIC- 
lignende programmeringssprog. 
Han/hun bliver ved hjælp af det 
"lille" program vejledt igennem de 
relevante indtastninger. Peter "svin¬ 
ger" så tastaturet over Arexxdelen der 
sammenfletter det hele. Stort set, har alle 
programmer med respekt for sig 
selv, idag et såkaldt Arexx inter¬ 
face. Arexxporten (som sådan én 
kaldes) gør, at man kan kalde en specifik 
funktion i programmet udefra, og hente 
resultatet ud igen, vel at mærke uden at 
skulle foretage sig noget som helst ma¬ 
nuelt. Det er f.eks. på denne måde at 
husdigitaliseringen foregår. 

Først fastfryses et videobillede af et eller 
tiere huse med en ColorPic digitizer. Da 
dette sker i et 16bit TARGA format, er 
det nødvendigt, at man ved hjælp af 
Arexx får konverteret dem til Amigaen’s 
billed format. Dette gøres ved, at Arexx 
starter MorphPlus (billedredigering fra 
ASDG), henter billederne ind og konver¬ 
terer dem til det ønskede format. 

Herefter samler Arexx resultaterne ind 
og placerer dem i de rigtige skuffer. Hur¬ 
tigt, fikst og frem for alt, effektivt! 

Nye tider forude 

Med fremkomsten af Commodore’s nye 
AGA standard og accelererede Amiga 
modeller har projektet taget en ny drej- 



NaviGuide Domus programmet 
ønsker brugeren velkommen og 
sørger for at han/hun finder det 
helt rigtige hus! 


ning. ComPeMo er netop nu ved at 
lægge sidste hånd på en større revision 
af NaviGuide Domus programmet. 

Denne revision indebærer fuld brug af 
AGA opløsningen og sigter målrettet på 
afvikling fra en 68020 baseret Amiga 
1200 med harddisk og 2Mb ekstra 
RAM. Revisionen omfatter også en kraf¬ 
tig ændring af programmets grafik, med 
det formål at gøre det endnu mere indby¬ 
dende for huskundeme. 

"Gratis" for den enkelte 
ejendomsmægler 

ComPeMo er ikke alene på markedet, 
f.eks. har Home kæden udviklet sit eget 
system kaldet HomeVision. Så vidt 
ComPeMo har erfaret, har dette system 
kostet ca. 10 millioner kroner at udvikle, 
men dette til trods, kører det "kun" hos 
17 ejendomsmæglere. Af samme årsag 
kan det nok tænkes, at Home føler det 
lidt svært at tage ContPeMos NaviGuide 
system til sig. Men NaviGuide står som 
et system der har nogle meget stærke 
kort på hånden. Udover at den enkelte » 



landbrug, nedlagt 


Rækkehus 


Fritidshus 


Uælg med piletasterne 

Tryk så på startknappen 


Villa 2-f amilie 


John Ole Hansen 
Telf: 54 8611 99 


Programmet venter tålmodigt på 
at kunden vælger hvilken hustype 
der skal kigges nærmere på. 
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John Ole Hansen 
Telt: 54 8611 99 


SADAN FINDER DU 

DIT DRØMMEHUS 


m 




Tryk på Startknappen* 

Så kan du bruge systemet 
til at finde dit drommehus 


) 




Uælg en ny ejendomstype 


Indtast telefonnummer - så ringer ui 


Udskriv salgsopstilling 





Udover 
NaviGuide 
2.0 arbejder 
ComPeMo 
også på 
særopgaver 
udefra. På 
den fjerneste 
computer ses 
et bestillings¬ 
arbejde for TV 
Næstved. 

Tv stationen 
skulle bruge 
en nummer- 
vælger til 
deres konkur¬ 
rencer. 


ejendomsmægler kan få sit eget billede 
på skærmen (for en lille merpris), ja så 
er systemet faktisk gratis for den enkelte 
ejendomsmægler! 

Normalt betaler hussælgende kunder for 
annoncering i diverse aviser. Med det 
nye system kan ejendomsmægleren til¬ 
byde en døgnåben præsentation i hans 
eget vindue (eller i et hvilket somhelst 
andet vindue) hvor kunden først skal 
betale når huset bliver solgt. Da syste¬ 
met leveres med 50 huse indlæst, går der 
kun meget kort tid før mæglerens udlæg 
er "hjemme igen". 

Isenkram for 
sværvægtere 

Tiden hvor en 64’er var rigeligt er forbi, 
nu er det anderledes kraftige sager der 
arbejdes på! Peter har to Amiga’er! En 
Amiga 2000 med flickerfixer, to flop- 
pydrev, en GVP/HC controller med 2Mb 
RAM/210Mb Quantum harddisk, et 
GVP 68030 acceleratorkort med 8Mb 
32bit RAM samt et Commodore 386sx 
PC-bridgeboard (som skuffer Peter hver 
gang han starter det). Til PC-delen har 
han isat et VGA grafikkort samt en 
80Mb harddisk. 

Derudover han han lige anskaffet sig en 
Amiga 4000 med 2Mb ChipRAM. 4Mb 
FastRAM og en 120Mb AT-harddisk. Da 
han er yderst utilfreds med den sløve 
harddisk som Commodore har valgt at 
sætte 4000’eren, venter han kun på de 
nye SCSI-II controllere. Til at vise bille¬ 


der for disse maskiner, har han hen¬ 
holdsvis en 1084 og en NEC multisync 
3D farvemonitor! Som digitizer har han 
en prototype af den engelske ColorPic+ 
digitizer, der grabber i 16bit?!- et mær¬ 
keligt format der virker utroligt godt! 
Sidst, men ikke mindst, har han en 
Citizen 140C matrix farveprinter og et 
Supra 14.400 Baud FaxModem. 

Mogens har en printer og et modem af 
samme slags, og selvfølgelig har han 
også en A2000. Denne er i øjeblikket 
"kun" udstyret med to harddiske, idet 
han indtil fornylig havde ca. 400Mb for¬ 
delt på tre diske, men lige nu har han 
altså "kun" 335Mb fordelt på to. Begge 
er de tilsluttet hans GVP 68030/50Mhz 
acceleratorkort. 

Derudover sidder der et internt Supra 
2400ZI modem, en flickerfixer og et 
GVP/HC kort med 8Mb 16bit RAM, 
med acceleratorkortets 8Mb 32bit RAM 
er han derfor oppe på 17Mb RAM i alt!! 
Som skærm har han valgt en "lille fiks" 
20" NEC 5D multisync skærm! (den 
gamle 1084 bruges til videoen). Som 
ekstra maskine har han investeret i en 
486/33Mhz PC’er med 16Mb RAM 
samt en 210Mb SCSI harddisk. PC’en 
bruger Mogens kun til teksbehandling 
for, som han siger, "det gør den jo meget 
godt - så den kan faktisk bruges til 
noget" (her grines der lidt smøret, red.). 

□ 
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AMIGA 4000 

A4030 og A4040 er de nye super computere til 
DTP, 3D grafik, video produktion, musik studier, 
BBS, præsentation og andre krævende opgaver. 


68030/40 p rocessor 

Hurtig 68030 eller 68040 processor. 
68040 giver maksimal ydelse og har 
indbygget FPU. 

2MB 32bit CHIP RAM 

2MB CHIP RAM er en stor fordel til 
grafik programmer og video brug. 

Kan udvides til 8MB CHIP RAM. 

3 2bit FAST RAM 

Kan udvides med op til 16MByte 
32bit RAM (endnu mere med 
expansion kort). 

AT Harddisk 

Leveres med AT harddisk. Desuden 
kan SCSI controller indbygges. 

1.7MB Hi g h Density Drev 

3,5" drev der også kan benyttes som 
almindelig 880KB Amiga drev og 
1,44MB PC drev. 


AA g rafik Chi p Set 

Nye 32bit grafik chips, Alice, Lisa og 
Denise. 1280x512 punkter grafik med 
256 farver på skærmen samtidig fra en 
palette på 16.7mio. farver. Lynhurtige 
proessor og blitter operationer. 

I HAM8 mode op til 262144+ farver. 

Kabinet 

Amiga 4000 er indbygget i et flot 
desktop kabinet med løst tastatur 

Intergt er der 3 stk. ZORRO-III 32bit 
expansion slot og 1 stk. ZORRO-III 
externded video slot. Der er plads til 
ekstra 3,5“ og 5,25“ enheder. 

Leveres med Kickstart og WorkBench 
3.0, manualer, software m.m. 

Spørg efter mulighed for 4 års total 
garanti på Amiga computere. 

Kan også leveres i Tower kabinet. 


AMIGA 4030. 11.995,- 

68030, 2MB CHIP RAM, 80MB harddisk. 

AMIGA 4040. 18.995,- 

68040, 2MB CHIP RAM, 4MB FAST RAM, 120MB harddisk. 


Amiga 4030 SCSI. 13.995,- 

6MB RAM, 80MB HD og SCSI controller. En 
fordel hvis du i forvejen har SCSI harddiske. 

Amiga 4030/40 kan også leveres med 
214 MB eller større harddisk samt 105 
MB SyQuest. 

Amiga 4000 Tilbehør 

14" TVM 3A+ Monitor.. 2.695,- 


14" 1960 Monitor. 3.295,- 

4 MB 32bit RAM. Dagspris 

SCSI controller. 1.795,- 


Hurtig SCSI II controller med GigaMem 
Virtual Memory. 

Spørg efter A4000 Display Enhancer m.m. 

FastLane Z3.... 3.695,- 

32bit SCSI og RAM til A3/4000. 

Med 32bit SCSI II, Zorro III interface og Dy- 
namiCache er Fastlane Z3 markedets hurtigste 
SCSI controller. Overføre op til 7MB/sek. asyn- 
chront, lOMB/sek. synchront og 20MB/ sek. til 
Host. Fastlane Z3 kan udvides med op til 64MB 
32bit RAM til A3000 og A4000. 

Musik & Sampler 


DSS8 GVP sampler. 795,- 

Maestro Professional. 4.195,- 

16 bit sampling fra DAT og CD. Desuden 
DAT harddisk backup. 

SunRize 12bit. 4.495,- 

Avanceret 4 track 12bit sampler system i 
næsten 16bit kvalitet. 

SunRize 16bit. 11.695,- 


Til professionel musik og video produktion 
på Amiga 2-4000 med avanceret hardware og 
software. 16bit stereo sampling i 48kHz. 8 
track playback. SMPTE syncbronisering og Cue 
list. Indbygget 2105 DSP til real time mixing, 
echo, flange, delay, chorus m.m. 

Se test i ’Amiga World' jan. '93. 


ISDN 

Modemets afløser 

ISDN er det nye internationale high-speed 
datakommunikations net. ISDN Master har to 
data linier, der hver er over 4 gange hurtigere 
end bigb-speed modem samt avancerede digi¬ 
tale telefon funktioner. 

Med ISDN er det muligt, at ringe op, overføre 
data og ringe af, på under 1 sek. 

ISDN Master benyttes allerede på førende 
Amiga bbs'er, bl.a. Commodore support bbs. 

* ISDN2 Zorro kort (A2000-A4000). 

* Euro ISDN kompatibel. 

* 2x8000 CPS (2x1 MB på2 min.). 

* 2 x Digital telefon i perfekt kvalitet. 

* Telefon svarer og modtager (harddisk). 

* AD (sampler) og DA konverter. 

* Kompatibel med al bbs software. 

ISDN Master. 3.995,- 

ISDN kort, software, kabler og DK manual. 

Vi har også ISDN kort til PC. 

Fusion 68040 

Fusion-Forty 68040 accelerator kortet til 
A2000 giver den største ydelse og de bedste 
udvidelses muligheder 

Fusion sættes blot i computerens CoProces- 
sor slot, så er computeren klar til brug. Alle an¬ 
dre slot er fri til andre kort. 

* 100% kompatibel med 2.0 software, 

* Omskifter til normal 68000 mode. 

* 68000/20/30 software: 22-25Mips. 

68040 software: 30-35+ Mips. 

* Med InstPack der øger hastigheden på 
mange programmer med 30%. 

* Bruger standard 1 og 4MB SIMM RAM. 

Fusion Forty med 

4 MByte RAM. 9.695,- 

8 MByte RAM. 10.895,- 

16 MByte RAM. 13.495,- 

32 MByte RAM. 17.995,- 


24 bit Grafik og Video 


Video Digitizer 

Med en 24bit real-time video digitizer, kan 
billeder fra video, kamera TV o.l. behandles på 
Amiga i 16.7 mio. farver. Det er ikke nødvendig 
med still funktion, da billeder digitaliseres i 
realtime. Billederne kan benyttes i alle Amiga 
programmer, der kan loade IFF24 (TAD, Im- 
ageMaster, MorphPIus, DPaint 4 AGA, TV Paint 
o.s.v.). Perfekt til video brug i forbindelse med 
composit 24bit grafik kort og genlock. 

VLab Digitizer . 2.695,- 

24bit realtime digitizer. Tager billeder fra live 
video signal i utrolig god kvalitet. Perfekt til 
bl.a. AVideo og TV Paint. A2-4000 Zorro kort. 

VLab Digitizer S-VHS... 2.995,- 

Med S-VHS (Y/C) indgang. 

VLab Ekstern . 3.295,- 

Ekstem udgave til alle Amiga’er. 

Retina 4MB . 3.995,- 

24 bit grafik kort til A2000-A4000 med 
60MHz 32bit RAM og egen Blitter. 

Med WorkBench driver, der gør det muligt at 
benytte programmer med op til 2400x1200 
pixels på skærmen. Kompatibel med næsten 
alle W.B. 2.0 programmer, bl.a. ADPro, DPaint, 
CygnusED, MaxonCAD, TeX o.s.v. 

Med VDPaint 2.6 24bit tegneprogram. 

Bør tilsluttes både 15KHz composit monitor 
og 31 KHz VGA monitor. 

Se test i det tyske Amiga Special nr. 2 '93, 
karakter "Sehr Gut -100% Preis/Leistung". 

AVideo 24 . 3.995,- 

24 bit grafik kort med 768x580 
punkter til bl.a Video produktion. 

Fuld PAL format i broadcast kvalitet. 24 bit 
grafik kan blandes med Amiga grafik. Mulighed 
for PIP i vindue. 12bit dobbelt buffer animation 
med 25 frames pr. sek. 

12bit interlace billeder kan vises flimmer frit 
gennem flicker fixer på S-VGA monitor. Sam¬ 
tidig kan alm. Amiga monitor, genlock og TV 
benyttes. Perfekt composit output til alle typer 
genlock og video optagelser. 

Den medfølgende software omfatter bl.a. A V- 
Paint 24bit tegneprogram og Opera presenta- 
tions software. Opera kan bl.a. styre anima¬ 
tioner (også 12bit brush på 12bit grafik), tran¬ 
sitioner, tekst og lyd. Fuld ARexx support, så 
funktioner kan styres fra bl.a. DirOpus, Scala 
og Amiga Vision. 

Perfekt til genlock og video produktion. 

TV Paint AVideo... 1.295,- 

TV Paint, det mest avancerede 24bit 
program til Amiga, er nu lavet i en AVideo 
version. Hurtig og med utrolig mange funk¬ 
tioner. Kræver accelerator og 8MB RAM. 

FrameMachine 6.895,- 

24bit grafik kort og 24bit realtime digi¬ 
tizer til A2-A4000. Alt på et enkelt kort 
for maksimal hastighed og ydelse. 

Lynhurtig digitizer og direkte 24bit display. 
Med bl.a. dobbeltbuffer grafik, PIP, Digital 
Video Processor og I2C Databus. 

Frame Machine er fra Electronic Design, der 
bl.a. producerer Hama genlock. Med en HAMA 
genlock kan to video kilder mixes med fuld 
syne takket være den indbyggede TimeBase- 
Corrector i FM. Med f.eks. DPaint kan man lave 
grafik, hvor video 1 og 2 vises gennem hver 
deres farve. Perfekt til vipes, key effeets m.m. 

Understøtter VHS, Y/C og Hi8 formater. 

Se den store test i det tyske Amiga Maga- 
zine nr. 2, '93: Karakter "Sehr gut". 

Merlin 1MB . 2.950,- 

24bit grafik kort fra Xpert. Op til 1280x1024 
punkter i 24b"it og 2048x2048 i 256 farver. 
Med både 15KHz og 31 KHz udgang. Kan ud¬ 
vides med 4MB RAM og video digitizer. 

Med TV-Paint Jr. 2.0 software. 

Merlin Digitizer + Genlock. 3.895,- 


Broadcast Video 

Amiga er den perfekte computer til profes¬ 
sionel video produktion på TV stationer og i 
video produktions firmaer. Der er nu et stort 
udbud af broadcast genlock, 24bit grafik kort, 
video digitizere, blue-box systemer samt 
broadcast og animations software. Alt fra real¬ 
time tekstning og grafik til avancerede morph 
animationer kan nu produceres på Amiga. Ring 
tor yderligere information eller få en demon¬ 
stration. 

DMI Vivid 24 

* 2048 x 2048 punkter grafik i 24bit 

* 8 bit Aplha Channel * 160 MFlop 

* 100.000 shadede polygoner pr. sek. 

* 16 MB Video RAM + 8 MB Prg. RAM 

Vivid 24 er det nye SAGE kompatible super 
grafik kort fra Digital Micronics (DMI). 

Vivid 24 leveres som standard med en TMS 
34020 grafik processor, der kan håndtere 
31,25 mio. 32bit pixels pr. sek. Ved udvidelse 
med 4 stk. 34082 grafik CoProcessorer 
udføres 160 mio. Floating Point Beregninger 
pr. sek. 

Software: Leveres med bl.a. DMI Paint, DMI 
WorkBench, DMI Render (importerer data fra 
standard 3D programmer og render med ek¬ 
strem høj hastighed) og DMI Tweek. 

Vivid 24 . 29.750,- 

DMI Digital EditMaster 

Ny professionel realtime 24bit digitizer 
(25fps) med hardware JPEG pakker/udpakker. 

Med DEM er det nu endelig muligt, at 
digitalisere NTSC, PAL og SVHS video 
sekvenser i realtime. JPEG Hardware kom¬ 
pression gør det muligt, at pakke skærm¬ 
billeder, så selv lange sekvenser kan optag¬ 
es på harddisk i realtime. Afspilning i real¬ 
time, så singletrame recorder ikke behøves. 

Vivid 24 og Digital EditMaster er perfekte til 
broadcast TV og avanceret digital video pro¬ 
duktion. Med digital video mixing, morphing, 
tekstning og editering, kan selv de mest 
avancerede reklame videoer og musik videoer 
nu produeres på Amiga i fuld digital kvalitet. 
DEM . 26.950,- 

Broadcast Animator 

Broadcast Animator er det nye komplette 
broadcast og animations software til Amiga og 
SAGE kompatible grafik kort (bl.a. Vivid 24 og 
Rambrandt). Spørg efter yderligere info. 

Genlock 

En genlock kan blande video og Amiga grafik 
(også 24bit grafik) til bl.a. tekstning af video og 
animation. Der er stor kvalitets torskel på gen¬ 
lock og nogle af de bedre genlock bar ind¬ 
bygget fader, vipes m.m. En genlock kan 
bruges i forbindelse med visse 24bit kort, 
video digitizere og 16bit lydkort. 

Genlock tilbud: 

PAL Genlock..(før 3.495,-) 2.995,- 
Til VHS video. Med fader, color control og 
RGB splitter. Ekstern til Amiga 500-4000. 
Y-C-Genlock...(før 4.895,-) 4.295,- 
VHS og S-VHS genlock i utrolig god kvalitet. 
Topkarakterer i bl.a. det tyske Amiga Magazine. 

Sirius Genlock . 7.495,- 

Til bl.a. VHS, S-VHS, Video-8 og U-Matic. 
Med RGB splitter og BlackBurst generator. 

-the ideal choice for any would-be professio¬ 
nal. If you can afford it, buy it. If you can’t, start 
saving... Amiga Computing , feb. ’93. 

Magni Genlock . 18.650,- 

Den bedste genlook til professionel TV og 
video produktion. Fuld broadcast kvalitet. 
Intern kort til Zorro og video slot. 

CBM Genlock . 495,- 

Til A2000 video slot intern. 

CBM Genlock, ekstern . 985,- 

Til alle Amiga’er og RGB 24bit grafik kort. 

Vi har også Brolock og Brolock Pro. 
genlock samt Phonix Video mlxere. 


Scanteam Software & Hardware * Priser incl. 25% moms * Tlf. 86 18 16 OO 
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Animation 








Af Christian Gydelund Larsen & 

Kristjan V. Olesen 

Med MOVE og META- 
MORPH funktionerne I 
DPaint, kan du lave 
imponerende anima¬ 
tioner uden det helt 
store arbejde. Vi be¬ 
handler emnet dyb¬ 
degående. 

Som du måske husker, sluttede vi forrige 
artikel af med kort at gennemgå de en¬ 
kelte menupunkter i animationsdelen af 
Deluxe Paint. Vi vil naturligvis ikke lade 
dig slippe så let. Denne artikel kommer 
nemlig i høj grad til at handle om, hvor¬ 
dan du kan sammensætte en animation 
let og hurtigt, vha. redskaber, der laver 
alt arbejdet for dig. Men inden vi starter 
på at animere, er der en del ting, der skal 
overvejes. 

Spillereglerne 

Før du i det hele taget starter højre hjer¬ 
nehalvdel op, må du tage stilling til nog¬ 
le faktorer, der ellers nemt ville kunne 
begrænse din kreativitéts udfoldelse. Det 
lyder måske kedeligt, men det viser sig 
gang på gang, at man støder panden mod 
muren, hvis man ikke tager sine for¬ 
holdsregler. 


Hastighed 

Hvor lang skal animationen være? Her 
tænker vi ikke blot på, hvor mange fra¬ 
mes animationen løber over, men også 
på, hvor mange sekunder den skal vare. I 
første omgang er det således selve has¬ 
tigheden, der bør tages stilling til. Vi 
vælger til vores eksempel 30 FPS (Fra¬ 
mes Per Second), hvilket betyder, at hvis 
du vil lave en animation, der varer et 
minut, skal du bruge 30 FPS x 60 sek. = 
1800 frames. Det er mange frames at 
skulle håndtere, og det leder os naturligt 
hen til næste overvejelse. 

Opløsning 

Hvor meget RAM har vi til rådighed? 
Hvis du vælger at lave 1800 frames, må 
du samtidig tage stilling til, hvilken 
opløsning, og hvor mange farver anima¬ 
tionen skal være i. Det er klart, at du 
med 1800 frames, ikke kan tillade dig at 
køre i HiRes 16 farver, hvis du kun har 
1Mb RAM. 



Efter at have fået disse ting på plads, kan 
vi begynde at tænke nærmere på hand¬ 
lingen. 


Story board 

Hvis det er første gang du beskæftiger 
dig med animation, er det ikke nødven¬ 
digt for dig, at fastlægge handlingen 
100%. Du har da mere brug for at ekspe¬ 


rimentere lidt. Lade en firkant bevæge 
sig 100 punkter henad x-aksen og lig¬ 
nende. 

Men har du lyst til at kreere animationer 
med lidt mere handling i, er det vigtigt at 
du først fastlægger et storyboard. Tænk i 
første omgang over, hvordan slutbilledet 
skal være. Skitsér dette billede hurtigt på 
papir og skriv enkle noter. Prøv så at fo¬ 
restille dig, hvad der skal ske undervejs i 
din animation. Lav masser af skitsefor¬ 
slag på papir. Der er visse ting compu¬ 
tere ikke kan erstatte, så din papir¬ 
brainstorm kan i sidste ende spare dig 
for mange unødige timer foran compute¬ 
ren. Tal evt. også med andre om et hand¬ 
lingsforløb. Det er jo ikke altid at man 
selv kommer på de bedste ideer. 

Når du har overstået alle disse indle¬ 
dende manøvrer, kan du begynde arbej¬ 
det med computeren. Denne process er 
svær at beskrive uden et konkret eksem¬ 
pel, så derfor vil vi i det følgende, give 
dig en fyldig beskrivelse af, hvordan 
man bygger en struktureret animation 
sammen. 

MOVE MED DELUXE 

Denne månedes opgave går i al sin 
enkelhed ud på at lade et ur bevæge sig 
ind på skærmen fra et sted i baggrunden 
og hen over skærmen fra venstre mod 
højre, mens tiden går (bogstaveligt talt). 

Animationens redskaber 

Et almindeligt ur indeholder, foruden ur¬ 
ramme, en time-, minut- og sekund¬ 
viser. Disse tegnes og placeres i anima¬ 
tionsdelens Spare screen (også kaldet en 
Scratch), der altid kan hentes frem ved et 
tryk på j-tasten. Vores Scratch er afbildet 



12 


Fokus Data nr.7 


Maj 93 
















FIG 1: Placering af animationens 
dele. 


i figur 1, hvor animationens enkeltdele 
er placeret. 


Animationen bygges op 

Vi starter, som nævnt i artikel 1, med at 
sætte vores frame-antal, til det vi synes 
er passende. 

Set frames = 60 
(60 billeder til rådighed) 

Dernæst gøres klar til introduktion af ur¬ 
rammen, som vi vælger at lade komme 
roterende ind på skærmen. Ur-rammen 
bevæger sig fra et punkt "langt ude i 
horisonten" over 30 frames, ind til et 
fastlagt punkt (C). 

Go to., frame 30 

(Vor animation tager udgangspunkt i 
frame 30) 

Ur-rammen hentes fra Scratch og place¬ 
res på animations-skærmen (ca. midt på 
skærmen i Y-aksen og en anelse til højre 
i X-aksen (pkt. C)). 


Første MOVE-kommando 

Vi ønsker at lade ur-rammen rotere en 
hel gang rundt om Z- og X-aksen, mens 



_J Bt'ush 
✓j Bt'ush 
vj Cyclic 


Ease-Out: 

Ease-In: 

Count: 


Direction: 

Hove Record 

ra -+» | ri o | 


Previewl 


Tnailsl 


Fill 


FIG 3: Urets bevægelse ud af X- 
aksen. 


den bevæger sig fra langt inde i skær¬ 
mens plan til den ønskede position C. 


Count står på 30, hvilket betyder, at den 
aktuelle sekvens løber over 30 frames. 
Bemærk, at Direction-gadget er indstillet 
på MOVE TO, da vi ønsker bevægelse 
fra frame 1 til 30. DPaint beregner selv 
de 29 forudgående billeder og kommer 
flydende frem til den ønskede position 
(pkt. C) (MOVE FROM, ville have givet 
bevægelse fra frame 30-60). 

Uret bevæger 
sig ud af skærmen 

Da vi allerede een gang har placeret vor 
brush på skærmen, er det overflødigt at 
følge samme procedure som ovenfor. 
Blot ved at ændre en smule i vor 
MOVE-menu kan vi få den ønskede 
effekt. 


Dist: 

Ansrle: 


Hove 



Br'ush 

Brush 


vj Cyclic 


Ease-Out: 

Ease-In: 

Count: 

Pnevievfl 

Cancel | 



Load 1 Save | _ Exit 


FIG 4: En visers bevægelse frem 
til ur-rammen. 


Direction-gadget indstilles på MOVE 
FROM og DPaint vil huske placeringen 
fra frame 30 (pkt. C) og bevæge den 
derfra (og som vi har valgt) langs X- 
aksen, ud af billedet imod højre. 

Viser 1 (Minutviseren) in¬ 
troduceres på skærmen. 

Et sted imellem de første 30 frames, 
hvor uret introduceres, skal viserne også 
ind på skærmen. Det er underordnet, 
hvilken rækkefølge de kommer i, og om 
deres "bane" er forskellig. Dog skal een 
ting være til fælles. Når hver viser er 
klippet ud, skal man placere brush’ens 
nulpunkt korrekt (en visers korrekte nul¬ 
punkt er det punkt, hvor en viser hæftes 
fast til urets central-akse). Dette gøres 


Animation 


under BRUSH-menuen, hvor man væl¬ 
ger HANDLE og derefter PLACE. 
MOVE-menuen (Fig. 4) viser minut¬ 
viserens bevægelse til frame 30, hvor vi 
har valgt at lade den komme fra et sted 
udenfor skærmbilledet til midten af ur¬ 
rammen (også pkt. C), løbende over 20 
frames. 

Husk at bruge MOVE TO. 

Viser 1 følger urets bevægelse ud af skær¬ 
men. Vi husker urrammens bevægelse 
(frame 30-60 Fig. 3) og angiver samme 
værdi i de 3 distancekolonner. 

Samtidig ønsker vi en rotation af viseren 
(tiden går) og er rimeligt frit stillet overfor, 
hvor mange omgange vor første viser skal 
bevæge sig. Vi har valgt eksemplet 2 
timer, hvilket selvsagt giver 2 omgange = 
720 grader med minutviseren. 

Her bruges selvfølgelig MOVE FROM. 
Det er endvidere tilrådeligt at vælge 
PREVIEW for at tjekke, at vi ikke har 
lavet fejl. Her vil brush’en blive afbildet 
som et trådnet og vise vor valgte bevæ¬ 
gelse uden at tegne den ind på anima¬ 
tionen. 



FIG 5: Minutviseren, der følger 
urets bevægelse af X-aksen. 


Såfremt bevægelsen ser korrekt ud, kan 
du roligt trykke DRAW. 

Viser 2 og 3’s bevægelser 

Disse laves i princippet på samme måde 
som i de 2 steps (FIG. 4 & 5), blot vi 
husker: 

1. Viserens korrekte nulpunkt. 

2. MOVE TO i introduktionen af vi¬ 
seren (prøv med forskellige settings 
her). 
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Amiga 1200. 3.995,- 

Commodores nye computer med 68020 processor, 
2MB CHIP RAM, AGA grafik og Kickstart 3.0. 

Med 256 farver eller HAM8 fra palette på 16,7mio. 
farver, 3,5" drev, stereo lyd og hurtig custom kredse. 

Al 200 2.5" harddisk kit 

Kompakte 2,5" IDE harddiske til montering i Al200. 
Med fuld AutoBoot og lynhurtig overførsel af filer 

Al 200 85 MB Seagate Kit. 2.950,- 

A1 200 130 MB Seagate Kit. 3.395,- 

Alle Al 200 harddiske leveres med alle kabler og 
formatteret med WorkBench 3.0 og med masser af 
nyttigt software. 

Al 200 3.5" harddisk kit 

Indbygnings sæt med 3,5" harddisk til Al200. Kræver 
udtagelse af floppy drev og brug af ekstern disk drev. 

Al 200 42 MB Seagate kit. 1.795,- 

A1 200 130 MB Seagate kit. 2.595,- 

A1 200 214 MB Seagate kit. 3.495,- 

A1200 452 MB Seagate kit. 6.495,- 

A1200 85 MB Quantum kit. 2.295,- 

A1200 127 MB Quantum kit. 3.095,- 

A1200 170 MB Quantum kit. 3.695,- 

A1200 Blizzard m. 4MB. 2.295.- 

Udvidelses kort til Al200 med 4MB ægte lynhurtig 
32bit RAM, der kan udvides til 8MB. 

Plads til Floating Point CoProcessor og krystal på op 
til 40MHz. En stor fordel ved brug af 3D software m.m. 

Den eksterne PCMCIA slot holdes fri til andre 
udvidelser (bl.a. CD-ROM). 

68030, Monitore, CD-ROM m.m. Ring 


SCSI Harddisk tilbud 


l\lu kan du få ægte Quantum 3,5" SCSI harddiske til 
utroligt lave tilbuds priser. 


85 

MB Quantum 

2.195,- 

127 

MB Quantum 

2.995,- 

170 

MB Quantum 

3.595,- 

240 

MB Quantum 

4.295,- 

525 

MB Quantum 

9.295,- 

1.220 

MB Quantum 

14.495,- 

Spørg efter Quantum AT og Seagate harddiske. 


Oktagon 2008 SCSI. 1.795,- 

SCSI 2, RAM og Virtual Memory 
til A2000 og A4000 

Lynhurtig og avanceret SCSI-II controller til Zorro ll/lll slot. 
Med GigaMem system, hvorved hardisk kan benyttes til Virtual 
RAM (kræver MMU). AutoConfig og -Boot, High Performance 
SCSI 1/0 processor med DMA-Handshake og Dual Ported FIFO. 


Udsalgs varer 

A2630 68030 Accelerator _ 3.295.- 

Commodores 68030 accelerator kort til A2000 komplet med 
68882 FPU matematik CoProcessor og 2MB 32bit RAM. 

Progressive 68040_7.995.- 

68040 Accelerator kort til A2000 og A3000. Før 12.995,-. 

A2286 AT PC _ 995.- 

Commodore PC bridgeboard kort til A2000. Før 2.695,-. 

A2386 SX-25MHZ PC _ 2.895.- 

A2/3/4000 PC kort med 25MHz 80386SX processor og 1MB 

RAM. Plads til 80387SX FPU og op til 8MB RAM. Før 4.695,-. 

A2232 Multi Seriel Kort _ 895.- 

Seriel kort til A2/3/4000 med 7 serielle porte. Før 1.795,-. 

A2058 8/2 MB RAM kort _ 1.045.- 

A2000 RAM kort til 2, 4, 6 eller 8MB RAM. 


Epson Stylus 800 printer. 3.695,- 

Ny revolutionerende InkJet printer med 360DPI laser kvalitet. 
4 skalerbare fonte, 15 Bit-map fonte, 150 CPS i LetterQuality, 
32KB buffer, 48 dyser. Inkl. 100 siders arkføder. 

Video Streamer 1.495,- 

Overfører ca. 150MB pr. time mellem computer og VHS 
video. Passer også til PC, Atari og Apple (med ekstra modul). 

Video Backup System. 40 MB pr. time. 895,- 


Kabinetter 

A2/3000 Maxi kabinet . 995,- 

Special fremstillet. Få plads til flere 3,5" og 5.25" enheder. 

A1200Tower A4000 Tower 
Nu Tower kabinetter til A500, A1200, A2000, A3000 og 
A4000. Mulighed for Zorro slot og video port udvidelser til 
A500-A1200 for kompatibilitet med A2-4000 kort. 


IWI TKR 2400+ Fax Modem . 1.895,- 

IVI 2400/9600 baud, MNP5, v.42bis, fax. 

Q TKR 144VF+ Fax Modem. 2.895,- 

^ 57.600 baud asynchron, 14.400 synchron. V.32bis, 

□ V.42/MNP2-4, V.42bis/MNP5. Fax. Alle Hayes & CCITT 
standarder fra 75-57.600 baud. Auto-Dial/Answer/Speed, 

C Supra 2400 Plus Modem . 1.295,- 

2400/9600 baud, MNP5, v.42bis. 

|\/| Supra 14400 Modem . 2.995,- 

V.32bis, v.42bis, Fax modem. 


De nye TKR modem er i sort slimline design med strømfor¬ 
syning, telefon kabel og Amiga software. TKR Fax modem kan 
med MultiFax software (kr. 295,-) både sende og modtage fax 
(G2 & G3 standard) med 9600 baud i perfekt digital kvalitet 
(både tekst og grafik). Fax modtagelse som baggrunds task. 

Se test af TKR modem og MultiFAX software i det tyske 
'Amiga Magazin' december '92. * Nu helt nye udgaver. 

Spørg efter US Robotics, ZyXEL modem og BBS software. 


3,5" HiDe Disk Drev... 1.095,- 

HiDe drevet kan have 1,64MB på HD disketter og er langt 
hurtigere end et normalt drev. Fuld kompatibel med Amiga DOS 
og almindelige 880KB disketter. Med afbryder og Genf. bus. 


Computere 

AMIGA 1200. 3.995,- 

68020 14Mhz, 2MB CHIP RAM, 
AA grafik chips, kompakt kabinet. 

AMIGA 2000. 4.695,- 

Med Kickstart 2.0 og ECS chips. 

AMIGA 4030. 11.995,- 

68030 CPU, 2MB CHIP RAM, 
80MB harddisk og AA Chip Set. 

AMIGA 4040. 18.995,- 

68040 CPU, 2MB CHIP RAM, 
4MB FAST RAM, 120MB harddisk 
og AA Chip Set. 

CDTV og CD-ROM 

CDTV System... 2.995,- 

Med disk drev, mus, keyboard og 
dansk Fakta CD leksikon. Køb den 
istedet for en CD afspiller og få en 
komplet Amiga med i købet. 
CD-ROM drev... 1.995,- 
CBM CDTV-ROM drev til A500 
med Fakta CD. Kan bruges til musik 
CD, CD leksikon, CD spil m.m. 

Spørg etter CD-ROM til Al 200 
samt A2000-A4000. 

CDTV Software: 

CDPD Collection. 495,- 

Over 600MB software, Fish 1-660, 
300 musik moduler, W.B.2.0 m.m. 

CDPD II. 395,- 

Fractal Universe. 295,- 

Demo Collection. 395,- 

Demoer, animationer, 1000 musik 
moduler, Clip-art, PS fonte m.m. 
"Gold" i Amiga Format dec. '92. 

Global Chaos. 395,- 

PREY. 395,- 

Rumstation spil m. dansk tale. 

CDTV Harddiske 

Vi har nu CDTV SCSI harddisk kit 
til både interne og eksterne hard¬ 
diske på fra 40MB til 1,22GB. 

Spørg efter andre CDTV produkter. 


Apollo 500 Harddisk 

Apollo Plus er kombinerde SCSI II 
og AT controllere til A500 og A500+. 

Plads til 2. 4. 6 eller 8MB RAM. 

Apollo understøtter Rigid-Disk-Block og 
SCSI-Direct. Lynhurtig med Read-Ahead 
og Write Cache. 

Apollo Plus A500 har et flot Amiga 
farvet og A500 formet kompakt kabinet, 
der tilsluttes computerens expansion port. 
Der er gennemført expansion port, så an¬ 
det hardware kan tilsluttes, bl.a. CD-ROM. 


40MB Quantum . 3.195,- 

85MB Quantum . 3.995,- 

127MB Quantum. 4.395,- 

170MB Quantum . 4.995,- 

240MB Quantum . 5.995,- 


Apollo AT Harddisk 

Til A500 i ekstern kabinet med gen¬ 


nemført bus. 

40MB Quantum. 2.795,- 

85MB Quantum. 3.595,- 


SyQuest 

Et SyQuest drev fungerer som en 
normal SCSI harddisk, men har udskifte¬ 
lige cartridges. 20ms access og 700-800 
KByte pr. sek. Cartridge kan skiftes på. 10 
sek. og Write protectes. 

SyQuest kan monteres i 5,25" slot eller i 
ekstern kabinet til alle Amiga modeller, 
også A600.A1200 og CDTV 
44MB SyQuest Drev.. 2.795,- 
88MB SyQuest Drev.. 3.695,- 
88MB SyQuest Plus.. 3.995,- 

44MB Cartridge. 795,- 

88MB Cartridge. 965,- 

105MB SyQuest AT. Ring 

105MB Cartridge. 1.095,- 

Nyt SyQuest AT drev i 3,5" format med 
105MB på hver cartridge. Perfekt til bl.a. 
A4000 og Apollo. 

Floptical. 2.695,- 

3,5" drev til 21MB disketter. Ca. 100KB 
pr. sek. Kræver SCSI controller. 

Floptical 21MB disk. 198,- 


Printere 

Alle med driver, kabel, papir m.m. 


Epson Stylus 800 . 3.695,- 

Epson EPL5000 Laser. 6.495,- 
6 sider/min. Kan udvides til 6,5MB 
RAM og PostScript. 

Citizen 200 24nål . 2.495,- 

Citizen 240 24nål farve 3.695,- 

Star SJ48 InkJet. 1.995,- 

Star LC 200 farve. 1.995,- 

Star LC 24-200 farve.... 3.795,- 
Star LS-4 PS Laser.... 10.995,- 


Med PostScript og 2MB RAM. 

RAM Kort 

A500 512KB m. ur & afb.. 298,- 

A500+ 2MB Chip RAM.695,- 

A500 8/2MB ekstern. 1.645,- 


A600 1MB CHIP. 698,- 

2MB PCMCIA. 1.395,- 

4MB PCMCIA. 2.195,- 

A1000 8/2 MByte. 1.895,- 

A2000 8/2 MByte. 1.495,- 

A2000 8/8 MByte. 3.495,- 


2MB CHIP RAM kort.... 1.695,- 

Spørg efter RAM til A3000, 
A4000 og A2630 accelerator. 

Software og Boger 


Real 3D 2.0. 4.350,- 

Amiga Vision. 695,- 

AMOS Professional. 965,- 

Directory Opus 4.0. 429,- 

FontDesigner. 2.150,- 

Image Master. 1.495,- 

Pro. Page 4.0. 1.995,- 


Hardware Ret. Manual 3. 198,- 
ROM Kernal Devices 3... 198,- 

Vi kan levere alt nyt software til Amiga 
og har de nyeste manualer. Ring. 

GigaMem. 898,- 

Det bedste Virtual Memory sys¬ 
tem til Amiga. Kræver accelerator 
kort med MMU og harddisk. 


Monitore 

CBM 1084s. 2.199,- 

TVM 3A+ MediaScan... 2.695,- 

Super VGA farve monitor med 
drejefod og kabler. 1024x 768 punk¬ 
ter. Fremragende monitor, perfekt til 
flimmer fri grafik på A1200-A4000. 
CBM 1960 MultiSync... 3.295,- 
Til både 15 og 31 KHz for alle 
grafik modes på Al 200 og A4000. 
TVM 4A+ MultiSync.... 3.295,- 
30-48KHZ, 1024x768 Nonlntl. 
TVM 5A+ 15" MediaS... 4.695,- 
31,5KHz, 1024x768 Nonlntl. 

TVM 6A+ 17" MultiS.... 7.995,- 
30-76KHZ, 1280x1024 Nonlntl. 

Flicker Fixer. 1.595,- 

Gør det muligt at bruge SVGA og 
MultiSync monitore på A500 og 
A2000. 768x598 dot fuld overscan 
for perfekt billed uden interlace flim¬ 
mer. Med stereo forstærker. 

Sporg efter andre VGA 
monitorer fra kr. 1.400,-. 

VideoDAT... 1.395,- 

Modtag Amiga og PC software fra 
sattelit med VideoDAT. Kræver sat- 
telit modtager til PR07 (Astra). 

Disk Drev 

3,5" Drev, m. bus & afb. 695,- 

3,5" A500 drev intern... 695,- 
3,5" A2000 drev intern... 695,- 
3,5" Trinology TEAC. 785,- 

Ægte TEAC drev, -bedste drev til 
Amiga. Lydløs, kun 30 mm. høj, 
med støvklap, gen.f. bus og afb. 

3,5" HiDe Drev 1,64MB. 1.095,- 

Sega Mega Board 

Amiga system med 2MB RAM til Sega 
Mega Drive software udviklere. Ring tor 
yderligere information. 


Scannere 

Epson 6500 sæt.. 10.950,- 

* 24bit * 1 pass scanning 

* 600 DPI * A4 Format 

Epson 6500 kan scanne A4 billed¬ 
er i 16,7 mio. farver i fremragende 
kvalitet. Med ekstra moduler, er det 
desuden muligt, at scanne transpa¬ 
rent film og dias. GT-6000 fik 98% 
karakter i Amiga Format. 

Leveres med Epson Interface 
modul, kabler og Amiga interface. 
Mulighed for SCSI interface. 

Sharp JX1 OO. 3.995,- 

18bit farve scanner med 200DPI 
og ASDG ScanLab software. 
Håndscannere fra kr. 1.600,- 

Emplant 

Emplant er en ny universel emulator til 
Amiga. Kræver 68030/40 kort med MMU. 

Emplant MAC II. 3.195,- 

Emplant grundkort og MAC ll/llx/llcx 
modul. Multitasking, understøtter Amiga 
drev, Apple Nu-Bus, MAC Virtual memory, 
lyd, 16 farver, 24bit m.m. 

Mulighed for dual serial port (230,4 
Kbaud) og SCSI (også Amiga). 

Spørg efter modul til MAC Ilfx/Quadra, 
Mega ST og PC486. 

Diverse 

l/O Extender GVP. 1.850,- 

PhonePak GVP. 4.495,- 

Voice responce system m.m. 

MACH Accelerator. 695,- 

16MHz og Cache RAM til A500, 
Al 000 og A2000. FPU sokkel. 

AT-Tastatur interface. 425,- 

For tilslutning af PC AT tastatur. 
DigiSmooth 12"x12".... 3.295,- 
Professionel tegnebræt. 

VESUV Eprom brænder. 895,- 

Kan også benyttes på PC og Mac. 


Auto Mus/Joystick. 198.- 

Parallel omsk. box 1-3... 250,- 
Midi Interface. 475,- 
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Animation 


3. MOVE FROM for samme bevægel¬ 
sesretning som ur-rammen. 

4. Timeviseren skal rotere langsom¬ 
mere (2 timer = 60 grader) 

5. Sekundviseren skal rotere hurtigere 
(2 timer = 43200 grader beregnet, 
men vi siger blot 2000 grader, hvil¬ 
ket også giver indtryk af hurtig 
bevægelse. 

Se din færdige animation 

Nu er der blot tilbage at afspille din ani¬ 
mation ved et tryk på tasterne 4, 5 eller 6 
(se selv forskellen). 


Med på morph-moden 

Begrebet "Metamorph" er flittigt brugt i 
øjeblikket af reklame- og filmindustrien. 
Du har sikkert set reklamen for krølle¬ 
jernet fra Style’N’Go eller Michael 
Jacksons musikvideo "Black & White". 
De er begge gode eksempler på mor- 
phing. 

Dpaint tilbyder også morphing mellem 
billeder, men ikke helt på samme form. 
Her er det mere en "tilfældig" transfor¬ 
mation man opnår, forstået på den måde, 
at forvandlingen ikke er vektorbaseret, 
men pixelbaseret. Det giver naturligvis 
ikke samme bløde overgange, som ved 
anvendelse af rene morph-programmer, 
som f.eks. Morph-Plus (Læs testen i FD 
nummer 6). Dog er det alligevel nogle 
forbavsende gode effekter man opnår. 

Metamorph med Deluxe 

Hvis du fx. vil forvandle en firkant til en 
trekant, fremstiller du i første omgang 
10 blanke frames. Dernæst tegner du en 
trekant i SCRATCH, og gemmer en kopi 
i hukommelsen. 

BRUSH—»SPARE (Brush-menu’en). 
Herefter tegnes firkanten, der ligeledes 
klippes ud fra SCRATCH og du vælger: 

METAMORPH (også brush-menu). 
Du kan dernæst vælge, hvor mange fra¬ 
mes forvandlingen skal løbe over. Til 
vort eksempel vælges 10. Computeren 
beregner nu de mellemliggende billeder, 
og når den er færdig, placerer du brush¬ 
en midt på skærmen, henter MOVE- 
menu’en frem. og trykker DRAW. Afspil 
animationen ved at trykke på tasten 6 
(PING-PONG), og du har derved fået 
dig en hurtig effekt. 


Move-morph 

kombinationen 

For at du skal få 100% check på, hvor¬ 
dan en Animbrush fungerer, vil vi i det 
følgende eksempel kombinere de tre 
funktioner - MOVE. METAMORPH og 
ANIMBRUSH. 



Lad os få foretaget en kønsskifteopera¬ 
tion. Til dette formål skal vi tegne et han 
og hunkønssymbol, og lade Dpaint be¬ 
regne forvandlingen. 

Vi laver animationen i HiRes 2 farver, 
over 50 frames, og forestiller os (som 
storyboard), at symbolerne samtidigt 
med forvandlingen bevæger sig et 
stykke hen ad X-aksen. 

Vi tegner vore redskaber i SCRATCH og 
laver 50 blanke billeder. 
Hunkøns-symbolet hentes i SCRATCH 
og kopieres til hukommelsen (BRUSH 
-»SPARE). 

Dernæst henter vi hankøns-symbolet og 
vælger METAMORPH. Når beregnin¬ 
gen er færdig, kan du Save forvandlin¬ 
gen som en animbrush (til evt. senere 
brug). Efter at have placeret brushen i 
udgangspunktet, henter du MOVE- 
menuen, og kan vælge enten at tegne 
animbrushen (forvandlingen) på stedet, 
eller i bevægelse. Som du kan se i ek¬ 
semplet til højre, bevæger vi vor brush et 
stykke hen ad X-aksen. 

Husk at aktivere Animbrush-distance- 
gadget. 

Det var alt for denne gang. Vi håber du 
har fået nogle gode ideer til egne krea¬ 
tioner. Ellers kan vi oplyse dig om at 
MOVE-eksemplet (uret), er at finde på 
Pistop BBS, hvor du frit kan downloade 
det. Telefonnummeret er et finde forrest 
i bladet. □ 


Artiklens indsatte filmstrips 
viser Key frames (et passende 
udvalg) fra Ur-animationen og 
her til højre: 
Den grafiske kønsoperation. 
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Reportage 


Fokus Data til: 

The Gathering 1993 

I dagene 7.-10. april 1993 arrangerede grupperne Crusaders og Exile for 
andet år i træk et party ved navn The Gathering i Norge. 



Omkring 1500 mennesker var modt op. Her er en lille del af dem. 


Ligesom sidste år var 
party’et henlagt til 
Skedsmohallen i 
Lillestrøm, ca. 20 kilo¬ 
meter uden for Oslo. 

Af Christian Estrup 

Hen ad eftermiddagen den 7. var hallen 
ved at være godt fyldt op, hvilket vil 
sige, at ca. 1500 mennesker var ankom¬ 
met. Deltagerne var hovedsageligt nord- 
mænd, men også Sverige og Danmark 
var pænt repræsenteret. 

Ikke kun Amiga 

Som der efterhånden er tradition for, var 
de fleste nogenlunde udbredte maskin¬ 
typer repræsenteret: Amiga, PC, Archi- 
medes, og såmænd også et par 64’ere. 
Som Amigaejer er man naturligvis spe¬ 
cielt opmærksom på denne maskintype, 
og her var det bemærkelsesværdigt, at 
rigtig mange havde anskaffet en Al200 
eller endda en A4000. AGA-chipsættet 
er tydeligvis ved at slå igennem i demo¬ 
scenen, og i løbet af et års tid er det nok 
tvivlsomt, om der er særlig mange af de 
"gamle" Amigaer tilbage. 

...og heller ikke 
kun computere 

Blev man træt af at "lege" med compu¬ 
tere, havde arrangørerne sørget for, at 
man ikke kom til at kede sig. Der var 
opstillet en 5-6 arcade-maskiner samt 2 
"air-hockey"-spil, og specielt sidstnævn¬ 
te var mere eller mindre konstant i brug. 
Air-hockey er ikke så udbredt i Danmark 
endnu, men det skal helt sikkert nok 
dukke op rundt omkring på værtshusene 
i løbet af få år. 

Herudover var der arrangeret en fod¬ 
bold-turnering. Denne blev vundet af 
gruppen Talent, der i finalerunden mødte 


Andromeda og et til lejligheden sam¬ 
mensat hold med det meget rammende 
navn "Beinbrekker-brigaden", hvor sid¬ 
stnævnte nok må tage ansvaret for en 
skramme eller to hos turneringens øvrige 
hold (denne beskrivelse har selvfølgelig 
INTET at gøre med det faktum, at 
undertegnedes hold tabte i 2. runde til 
netop "Beinbrekker-brigaden"!) 

Støj eller stemning? 

Som sædvanlig var der visse grupper der 
mente, at til et party hører nødvendigvis 
også stereoanlæg, der skal køre 24 timer 


i døgnet med flere hundrede watts 
techno-"musik". Deres udsendte var i 
hvert fald godt træt af 2 Unlimiteds "No 
Limit” efter få dage, men på den anden 
side kan man jo altid sove, når man 
bliver gammel... 

Som helhed var stemningen på The 
Gathering meget god. Ganske vist blev 
der stort set ikke udgivet noget som 
helst, men den fælles fascination af 
mulighederne med AGA-chipsættet 
syntes at genoplive noget af tidligere 
tiders "pioner-stemning", og der er ingen 


Gruppen 
Academy 
havde 
valgt at 
slå lejr 
midt i 
hallen. 
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Blev man træt af at sidde foran sin computer, kunne man prøve en af de 
mange arcade maskiner. 


tvivl om, at når AGA-chipsættet bliver 
reglen mere end undtagelsen, vil demo¬ 
scenen få et tiltrængt skub fremad, med 
masser af nye produktioner. 

Gode konkurrenceforhold 

Som sædvanlig var der arrangeret en 
række konkurrencer, og da arrangørerne 
havde fået de fleste præmier sponsoreret, 
var disse usædvanligt høje: 

Grafik Opal Vision 24bit-kort 

Amiga-intro Amiga 600 HD 

Amiga-demo Amiga 4000/040 

Musik 25 MHz 68030-kort 

"Konferencier" til konkurrencerne var 
Crusaders’ engelske medlem Night- 
shade, og dette resulterede i, at det var 
muligt at forstå, hvad der blev sagt. 

Dette plejer ellers at være et stort pro¬ 
blem. 

Heller ikke det audio-visuelle udstyr til 
konkurrencerne lod noget tilbage at 
ønske: Skærmen var på minimum 6x4 
meter og af virkelig høj kvalitet, og 
stereoanlægget gjorde, med sine 6-8 
højttalere i hver side(!), at ingen kunne 
klage over, at de ikke kunne høre noget. 
Det er absolut mere undtagelsen end 
reglen, at forholdene til konkurrencerne 
er SÅ gode. 

En blandet landhandel 

Som altid gik der adskillige rygter om, at 
forskellige grupper havde lavet "noget 
helt vildt", men var man så naiv at tro på 
disse rygter, blev man slemt skuffet, i 
hvert fald med hensyn til demoerne. 

Kun den danske gruppe Kefrens havde 
virkelig taget sig sammen og lavet en 
gennemarbejdet demo, der da også fuldt 
fortjent vandt førstepræmien. En glæ¬ 
delig overraskelse var det, at demoen var 


usædvanlig kompatibel af en Kefrens- 
demo at være; den kørte selv på en 
A4000! På anden- og tredjepladsen kom 
henholdsvis Sim Productions og Space- 
balls. Begge demoer var meget flotte, 
men bestod udelukkende af animationer, 
og var derfor ikke særlig teknisk impo¬ 
nerende. 

Musik-konkurrencen blev vundet af Vin- 
nie fra Spaceballs med et musikstykke, 
der efter Deres udsendtes mening var 
mere anderledes end godt. På de 
efterfølgende pladser kom Nuke fra 
Lemon, BIT fra EON og Lizard fra 
Andromeda, og afgørelsen var utrolig 
tæt: Kun 6 points adskilte nr. 1 fra nr. 4! 

Grafikkonkurrencen blev vundet af 
Archmage fra Andromeda med et meget 
flot billede af 3 dryader. I det hele taget 
var billederne i grafik-konkurrencen af 
meget høj kvalitet, men det kunne man 
også med rimelighed forvente, når del¬ 


tagerne var så prominente navne som 
førnævnte Archmage samt Sauron/Static 
Bytes og Fairfax/Andromeda. 

Intro-konkurrencen var ikke præget af 
samme kvalitet som intro-konkurrencen 
i Aars, kun vinder-introen af Dan fra 
Lemon kan siges at være af rimelig 
kvalitet. 

Auf Wiedersehen 

Ser man tilbage på The Gathering 1993 
var det tydeligt, at arrangørerne havde 
lært noget fra sidste år. Hele arrange¬ 
mentet bar tydeligt præg af at være 
meget professionelt organiseret, og at 
der ikke var helt så mange mennesker 
som til The Party 2 i Danmark i julen 
1992 var nærmest positivt, da der 
således ikke i samme grad var trængsel i 
hallen. De hygiejniske forhold var også 
langt bedre end i Aars, hvor der kun var 
4 bade til over 2.000 mennesker. Til The 
Gathering 1993 behøvede man aldrig 



vente længe for at få et bad, og selv om 
nogen vil mene, at mangel på bademu¬ 
ligheder nærmest hører med til at gå til 
party, så deler Deres udsendte bestemt 
ikke den opfattelse. 

Alt i alt var The Gathering 1993 absolut 
turen til Norge værd, og hvis The Gath¬ 
ering 1994 bliver lige så meget bedre 
end i 1993, som dette var i forhold til 
1992, vil INTET kunne hamle op med 
det. □ 

Her er vinderne af 
demokonkurren¬ 
cen: KEFRENS. 
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Scenen 




vet til dato. Demoen indeholder et meget 
stort antal rutiner, så de to disketter er 
mere end effektivt udnyttet. Til at starte 
med kommer der en lille vektorfilm, 
ligesom i slutningen af "Guardian Dra¬ 
gon II", dog er rutinen væsentlig 
forbedret og det kører faktisk uden at 
hakke. 

Et lille minus er dog timingen på hur¬ 
tigere maskiner. De forskellige 
kollisioner eller effekter følger 
musikken og derfor kører nogle 
af tingene igennem objektet det 
skulle kollidere og selve eksplo¬ 
sionseffekten kommer først når 
lyden bliver afspillet. Ret irri¬ 
terende, men til at leve med da 
det kun sker to gange. "Desert 
Dream" indeholder mange nye 
ideer, som oven i købet ser 
ekstremt godt ud. Et godt eksem¬ 
pel på nogle af Kefrens’ ideer, er 


"Desert Dream" 

IT 


ns var den 
suveræne~vlnder af demokonkurrencen 
på The Gathering ’93. Uden tvivl en 
fortjent vinder. "Desert Dream" slægter 
kraftigt sin forgænger "Guardian Dragon 
II" på. Jeg vil uden tøven sige at "Desert 
Dream" er den bedste demo der er udsi¬ 


Grafikken i Desert Dream 
ser utroligt godt ud, dog 
kunne man onske sig mere 
af den. 


et sted hvor en vektorcirkel bliver lavet 
om til en savklinge. Derefter flyver den 
lidt rundt for dernæst at "save" i 
skærmen så det hele flimrer - Virkeligt 
godt fundet på! Musikken er lavet af 
Laxity, som også er koderen bag de fle¬ 
ste af rutinerne. Folk som har været akti¬ 
ve på C64’er scenen, vil kende Laxity 
som en ganske udmærket musiker og 
han har også gjort sig umage her. En lidt 
poppet, men velpassende, techno-melodi 
giver demoen den rette stemning. På 
grafik-siden er der ikke gjort et større 
stykke arbejde, men de få ting der er, ser 
utroligt godt ud... Alt i alt er der for mig 
ingen tvivl om at "Desert Dream" var 
den rette vinder på The Gathering ’93, 
kort sagt: Det er dansk, det er dejligt! □ 


Kode: 

92% 

Grafik: 

80% 

Design: 

79% 

Musik: 

88% 

Overall: 

90% 


Interview med Kefrens 

0 



FD: Først vil jeg sige tillykke. 

FD: Hvem får den Amiga 4000 i 

K: Cirka et halvt år. Vi startede lidt 

Har i nogen kommentarer? 

vandt? 

før The Party 1992 hvor vi ikke fik 

K: Det var måske lidt dårligt, at 

K: Det gør Laxity (koderen), men 

udgivet demoen. Derefter har vi 
laver den helt perfekt. 

Speed Demo ikke vandt. 

han sælger den så vi kan dele pen- 



gene. 

FD: Hvad syntes i om Speed Demo? 

FD: Havde i regnet med at vinde? 

FD: Hvor langt tid tog det at udvikle 

Zeus/Kefrens: Deres lys og skygge- 

K: Ja, men da vi hørte om Speed 

demoen? 

effekter fik en til at tro at man rejste i 

Demo blev vi lidt nervøse. 


tiden. 
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"Speed Demo" 
af Sim Productions 

Denne demo er nok den* der minder mest 
om en musikvideo. Endda mere end 
"State Of The Art" fra Spaceballs. 

Lige fra starten får man slynget nogle 
effekter i hovedet man ikke skulle tro 
var muligt at lave på en Amiga. Mange 
af effekterne minder om nogle af de ting 
der blev brugt i videodemoen "Global 
Trash II" af Kyd/Balle Productions fra 
Silents. Designet er lidt svært at få øje 
på da der konstant er noget på skærmen. 
Umiddelbart kunne det jo godt lyde som 
om denne demo skulle have vundet, men 
da den fylder 4 disketter og ikke varer 
særligt lang tid er der ingen tvivl om at 
størstedelen af tingene er animationer. 


Det ser naturligvis vældigt imponerende 
ud altsammen, men selv om det nok skal 
se godt ud, må det også gerne indeholde 
effekter der rent faktisk er kodet. En ting 
man dog må sige er at loaderen er ek¬ 
stremt hurtig. Demoens andenplads er 
ganske fortjent, selvom den fylder 4 
disketter er det den eneste demo, der kan 
matche "D&ert Dream" fra Kefrens, 
som vandt. 


Kode: 

65% 

Grafik: 

85% 

Design: 

90% 

Musik: 

80% 

Overall: 

80% 



De meget særprægede billeder fra 
demoen får en imponerende effekt 
af den LCD lignende forgrund. 


"Mobile-Destination- 

Unknown" af Space¬ 
balls "Mobile" er faktisk en meget 
kort demo der ikke indeholder andet end 

en vektorverden der er en animation. 
Demoen varer cirka 2 minutter og fylder 
en hel disk. Selvom det er en slags ani¬ 
mation må jeg sige det ser rigtig godt ud, 
selvom det ikke forstiller noget. Der er 
kun to stykker grafik i "Mobile” - billed¬ 
erne i starten og slutningen, ikke andet, 
men dog ganske pænt tegnet. Musikken 
er lavet af den franske musiker Audio- 


monster. En lille funket melodi, som 
passer godt til demoen. Dette stykke 
musik skulle efter sigende være det sid¬ 
ste som Audiomonster laver på scenen 
da han har for travlt med diverse studier. 
Et ret stort tab for demoscenen. Designet 
er ganske godt. Dog er der ikke de store 
overgange og de ting man ellers forstår 
ved design, men farverne i vektorverde¬ 
nen er godt valgte. Om Spaceballs for¬ 
tjente tredjepladsen kan diskuteres, men 
de demoer der kom på fjerde pladsen og 
nedefter var af nogenlunde samme stan¬ 
dard så her har Spaceballs draget fordel 


af deres navn, som er ret kendt. Alt i alt 
må man sige at "Mobile" er en lille sød 
demo, E&m placerer sig over gennem¬ 
snittet. 


Kode: 

50% 

Grafik: 

75% 

Design: 

85% 

Musik: 

88% 

Overall: 

78% 


CRYPTOBURNERS’ 
COMEBACK 

Efter lang tids stilheéfbg løfte 
comeback lige siden The Party 1991, er 
Cryptoburners endelig tilbage. Denne 
gang med slideshowet "Revelations". 


i.b.o 


Dette slideshow, på én disk, indeholder 
f|yin#get design, men kun billeder og 
musik. Dette lyder måske ikke til at være 
det vildeste comeback, men når man ser 
billederne skifter man helt igennem 
mening. Grafikeren Rank har virkelig 
strammet sig op, og resultatet er utroligt 


imponerende. Det er umuligt at forklare 
hvor flot det er, så se hellere på billed¬ 
erne eller få fat i slideshowet med det 
samme. Grafikmæssigt er "Revelations" 
et afSJe bedste slideshows udgivet til 
dato. 



Grafiske mester¬ 
stykker og stilfulde 
motiver kendetegner 
cryptoburners nye 
slide-show. 

5 kokkehuer til 
grafikeren Rank. 
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- Modem - 

INTERNET 

Verdens største elektroniske netværk 


NASA spacelink, mili¬ 
tære databaser, leksi¬ 
konner, programmer, 
videnskabelige rap¬ 
porter, nyheder, vejr¬ 
kort i GIF-format, 
hardwarehacks, Præ¬ 
sident Clintons per¬ 
sonlige postkasse og 
meget mere er samlet 
under ét: InterNet 

Af: Karsten Bo Malten 

En har engang sagt, at viden er magt. I 
det tyvende århundrede er informations¬ 
indhentning, -søgning og -behandling en 
meget essentiel del af vores hverdag. 
Modsat tidligere tiders håbløse distribue¬ 
rede systemer, med én central hoved¬ 
computer, ofte en mini, og et lokalt net 
af "dumme" terminaler, har vi i dag 
selvstændige maskiner med egen data¬ 
kraft sammenkoblet i WAN’s (Wide 
Area Network). Et af de mest ambitiøse 
og veletablerede eksempler på dette hed¬ 
der Internet - verdens største elektro¬ 
niske datanet. 

Der er antageligt over 20 millioner bru¬ 
gere fordelt på 1 million noder på Inter¬ 
net i dag, og stadigt flere kommer til. 

Har man først adgang til en værtsma¬ 
skine er det hele, med nogle få undtagel¬ 
ser, frit tilgængeligt. 

Baggrunden 

InterNet ikke ét kompakt net, men består 
i virkeligheden af et væld af selvstæn¬ 
dige net, der både dækker WAN, MAN 
og LAN (Local Area Network). Det, der 
knytter dem sammen er, foruden den 
rent fysiske kobling, et sæt af standardi¬ 
serede protokoller, der tilsammen nor¬ 
malt kaldes TCP/IP eller The Internet 
Protocol Suite. Protokollerne er groft 
sagt sat sammen i 3 lag, der hver har 


deres opgave i forbindelse med data¬ 
overførsler. Det højeste lag er Ethernet- 
laget, der sørger for at terminalerne 
omkring værtsmaskinen kan tale ■ 
med hinanden på LANbasis. / 

/ • / 

Faktisk er Internet ikke et 
fysisk net. Som sagt be-» 
står det af en masse mere / 
eller mindre selvstændige 
nets, hvor UUCP, EARN og BITNET er 
blandt de største. På det fysiske plan fin¬ 
des der groft sagt 3 former for forbindel¬ 
ser: 56k leased lines, som foregår på 
datel. TI-forbindelser, som er specielle 
telefonlinier (lysleder), der kan overføre 
1 Mbps samt T3-forbindelser der kører 
backboned mellem større værtsmaskiner 
på 45 Mbps. 

Som regel er UUCP (Unix - Unix Copy 
Program) og BITNET (Because It’s 
Time to NETwork) baseret på direkte 
modemoverførsler med op til 38.4 Kbps. 
løvrigt er Internet linket til andre kendte 
(post)net som f.eks FIDOnet, Compu¬ 
Serve, UUNET og telefonselskabernes 
X400 service, Message Handling Sys¬ 
tem (MHS). 

Internet er ikke bare et almindeligt net, 
som vi ser dem mange steder som f.eks 
på arbejdspladsen med det interne token 
ring netværk. Internet er, som navnet 
antyder, yderst internationalt. TCP/IP 
protokollerne definerer et minimum af 
faciliter en værtsmaskine har, alminde¬ 
ligvis kaldet ressourcer. Disse ressoucer 
dækker f.eks filoverførsler, rernote login 
og elektronisk post. Mulighederne er i 
princippet ubegrænsede, men visse res¬ 
sourcer er, foruden de 3 ovennævnte, 
stort set at finde på alle værtsmaskiner. 

Et af dem hedder Gopher. 

Gopher 

På langt de fleste værtsmaskiner har man 
installeret PD-programmet The Internet 
Gopher Client Server. For både den 
erfarne og nybegynderen er Gopheren en 
god hjælp til Internets, nogen gange, ret 
uoverskuelige verden. I det engelske 
sprog er Gopheren et jordegern, der gra- 



hvad der hedder Internet. En af de 
største forcer ved systemet er, at de data 
man kan indhente ikke er begrænset til 
den lokale værtsmaskine, men derimod 
kan arbejde sammen med et net af 
Gopherservers, tilsammen kaldet "Gop- 
herSpace". Hvis de oplysninger man 
skal bruge ligger et andet sted, uanset 
om det ligger på en anden maskine på 
LAN eller WAN-basis, finder Gopheren 
stedet og connecter automatisk. 

Det foregår sædvanligvis på menuplan, 
således at Gopher henter en hel menu fra 
den eksterne maskine. For brugeren ser 
det blot ud som om man henter alle 
menu’er og filer eller hvad det ellers 
måtte være, fra den lokale host. Gophe¬ 
ren er en genvej til de fleste af neden¬ 
stående ressourcer. 

Filoverførsler med FTP 

En af de mest benyttede ressourcer er 
FTP (File Transfer Protocol) der sørger 
for filoverførsler mellem værtsmaskiner 
og de tilsluttede computere. Internets 
modstykke til telefonnettets (Datel) 
BBS’er hedder FTP sites, og disse er 
kæmpe databaser fyldt til randen med 
PD og Shareware filer og programmer. 

En væsentlig forskel er, at der som regel 
ikke er upload/download-rates, d.v.s. at 
man kan hente alt det man måtte have 
brug for. En anden forskel er at man log¬ 
ger på anonymt (deraf FTP-anonymous), 
med ens Emailadresse som password. 
Sædvanligvis er det i virkeligheden nok 
at skrive en streng der blot indeholder 
@-tegnet, da det er dette HOST’en chec¬ 
ker på. 

Men det er anbefalel sesværdigt at skrive 
sin rigtige adresse, da man kan komme 


20 


Fokus Data nr.7 - Maj 93 



Modem 


ud for at få et brev fra værtsmaskinen 
der oplyser at ens fil access er steget, 
hvis man har været en aktiv bruger. På 
FTP-anonymous ligger der ganske vist 
rigtigt mange spændende ting, men der 
ligger endnu flere ting bagved, som man 
ikke umiddelbart har adgang til. 

Det er ikke alle maskiner (langt fra), der 
har en FTPsite. Men det er ingen hin¬ 
dring for at komme i kontakt med disse 
maskiner. Hver host i nettet har et en¬ 
tydigt nummer, kaldet IP-adressen. 

I princippet er det ligesom at ringe til en 
telefon, hvor et BBS-system er tilsluttet. 
Den specielle resource hedder her Tei¬ 
net. 

WAIS 

Hvor mange film har Monty Python 
lavet gennem tiden? WAIS, Wide Area 
Information Services, har svaret. WAIS 
er en gigantisk, krydsrefereret database 


Resource: En facilitet på Internet. 


på Internet. Lad os sige at vi søger på 
"Monty Python". WAIS søger igennem 
på ordet og tilbagemelder at den har fun¬ 
det et antal henvisninger på mindre 
tekster, der ligger i WAIS’ database. Ikke 
nok med at man kan finde titlerne på de 
film Monty Python har lavet gennem 
tiden, man får også henvisninger på hele 
dialoger i filmene, hvem der har instrue¬ 
ret, årstal, historie og meget mere. Der 
findes et væld af WAIS-servere der frit 
kan benyttes. Som regel holder en 
WAIS-server sig til et specifikt interes¬ 
seområde, men det er muligt at benytte 
flere servere på samme tid, afhængigt at 
kl ientprogrammet. 

E-mail, listservs og USENET 

Selve essensen og ideen bag netværk er, 
at udveksle informationer på den hur¬ 
tigste og nemmeste facon. E-mail, elek¬ 
tronisk post, er det mest elementære i 


TCP/IP-pakken. Alle i nettet har deres 
suverænt entydige Emailadresse, baseret 
på værtsmaskine og land, således at man 
hurtigt og nemt kan sende breve frem og 
tilbage - uanset hvor man befinder sig. 

På grund af nettes tekniske færdigheder 
og rationelle heiraki, er det muligt at 
sende et brev til en hvilken som helst del 
af verden på få sekunder. 

Som regel opdaterer værtsmaskinen 
postbunkerne løbende, så posten bliver 
sendt i små pakker til hoveddistibutøren, 
i Danmark UNI-C, der så sender det på 
tværs af landegrænserne. 

Folk, der er er bekendt med FIDO, har 
sikkert stødt på ordet USENET fra tid til 
anden. Igen er USENET hverken ét 
homogent net eller sågar en organisa¬ 
tion, men nærmere et begreb, der beteg¬ 
ner et postflow mellem tilmeldte noder. 
Hovedidéen bag USENET, er at der på 
nettet er en række mennesker med en 
fælles interesse på et område. Begrebet 
opstod i 1979 da to studerende i North 
Carolina, fandt på at bruge UNIX- 
miljøet til at udveksle post i. Siden da 
har mange sprunget på vognen, ikke blot 
studerende, men også forskere, kommer¬ 
cielle foretagender som f.eks IBM og 
Commodore og andre. Det er frit at be¬ 
nytte teknologien til at oprette små, in¬ 
terne newsgroups (interesseområder), 
men visse har formået at blive interna¬ 
tionale. Også på Amiga-fronten har man 
en række store newsgroups, hvor alle 
Amiga-freaks, Commodore, 3-parts fir¬ 
maer og andre interesserede er tilkoblet. 
Det er i disse newsgroups langt de fleste 
nyheder bliver offentliggjort før vi ser 
dem i fagtidsskrifter og andre medier, 
p.g.a. dets gode muligheder for hurtig og 
omfattende distribution. 

Visse steder ønsker man ikke at hjem¬ 
tage USENET, da det nogen gange med¬ 
fører anseelige omkostninger, men det er 
der råd for: listservs. Disse redistribuerer 
diverse newsgroups, i et format der rent 
teknisk svarer 100% til et almindeligt E- 
mail brev, blot hvor alle brevene fra en 
newsgroup er samlet i eet Email-brev. 
Listserverne er 100% automatiske, man 
skriver blot et brev til en værtsmaskine, 
hvor et listserverprogram er sat op, der 
så sørger for at sende brevene til ens 
Email-adresse. 

Ofte benytter man samme teknologi til 
de såkaldte mailing lists, der blot er 


Internet buzzwords 

Site: Sædvanligvis synonymt med en FTP-site, altså en fil-database. 

Domain: Et domain er en gruppering af organisationer og lignende. Hver 

site har et officielt domain navn, også kaldet FQDN, Fully Qua- 
lified Domain Name. Et domain-navn er opbygget til to primære 
formål: Email (eks: bruger@sted.domain) og FTP (sted.domain). 
F.eks er af.mil det amerikanske Air Force. 

Teinet: Den specielle ressource man bruger til at komme direkte i kon¬ 

takt med andre værtsmaskiner og tilknyttede terminaler. 

IP-adresse: Det samme som et telefonnummer. Her er det blot en værtma¬ 
skine eller terminals entydige nummer i nettet. 


Host: Værtsmaskine. Den lokale (UNIX-)server. 

RFC: "Request For Comments". En række dokumenter, der definerer 

hvordan Internet virker på et fysisk eller højere lag. RFC’s deles 
almindeligvis op i 5 grupper: anbefalede, anvisende, påkrævede 
informationsbaserede og forældede. F.eks er RFC-791 The 
Internet Protocol. 

FYI: "For Your Information". De informationsbaserede RFC’s kaldes 

også FYI. 

FAQ: "Frequently Asked Questions". Mange ressourcer og lignende 

har som regel et set af spørgsmål og tilknyttede svar, som man 
kan læse igennem i stedet for at udsætte administratorer for tri- 
ville’ spørgsmål. Det er altid en god ide at læse en FAQ igennem, 
hvis man er i tvivl om noget. 
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omfattende brevdistribueringssystemer. 
F.eks. kan man finde mailinglists med alt 
fra lystfiskeri over kerneforskning til 
Amiga. 

Andre ressourcer 

Multi User Dungeons, MUD’s, er for 
barnesjælene. En MUD er Internet’s 
pendant til de Datelbasede BBS’er, der 
kører med Doors (mange har sikkert prø¬ 
vet at spille Space Empire eller ANSI 
Warriors på det lokale BBS). Forskellen 
er selvfølgelig at der er flere spillere på 
een gang i realtime. Det betyder at, når 
man laver et "move" kan alle se det, og 
reagere på det øjeblikkeligt. Der findes 
mange MUD's, hvor specielt DIKU på 
Københavns Universitet er i front på 
dette område. 

En anden, omend lidt useriøs, opfindelse 
på internettet, er IRC’en. Med IRC sæt¬ 
ter man sig i direkte kontakt med op til 
100 mennesker fra hele kloden på en 
gang! IRC’en er i virkeligheden tilsva¬ 
rende en multilinechatter på et BBS på 
Datel, med flere linier. Forskellen er blot 
at det er meget større, da IRC er globalt 
og i realtime. Man kan frit oprette konfe¬ 
rencer med specielle interesse områder, 
som andre så kan melde sig på. 
Sideløbende med man "chatter", er det 
desuden muligt at overføre filer direkte 
fra værtsmaskine til værtsmaskine. Det 
er en meget praktisk foranstaltning, hvis 
man har fået fat på en, der har et spæn¬ 
dende program liggende. IRC’en er en 
god tidsfordriver! 

Lidt historie 

Advanced Research Projects Agency 
Network (ARPANET) hed den spæde 
start på det vi i dag forstår ved Internet. 
Projektet blev sat i værk i 1969 i USA, 
og har siden udviklet sig enormt. Men 
fordi det allerede fra starten har været 
meget eksperimenterende, samtidigt med 
at den teknologiske udvikling på nogen 
punkter har overhalet det indenom, 
begyndte nettet først at vokse da TCP/IP 
protokollerne var implementeret i UNIX 
som standard fra og med 1984. I 1989 
var det ialt ca. 600 nets tilsluttet, og 
antallet har vokset siden da. 

Hvad med fremtiden? 

Udviklingen i computerteknologien har 
hele tiden arbejdet sig hen imod maksi¬ 
mal brugervenlighed. UNIX og dermed 


implicit InterNet er da heller ikke gået 
ram forbi. Det Public Domain-baserede 
grafiske miljø, X-Windows, er i dag så 
udbredt og veletableret at, det findes til 
så godt som alle UNIX-kloner. X er pri¬ 
mært netværksorienteret, men det findes 
også som overbygning til MS-DOS og 
alternativ til Windows. Naturligvis kører 
det med multitasking og med de sædvan¬ 
lige vindue/pulldown menu’er osv. Der 
findes sågar FTP-sites, der udelukkende 
kører som X-support med applikationer 
som X-Gopher, X-WAIS o.s.v., der er¬ 
statter de gamle kornshell- applikationer. 
En dag vil X utvivlsomt regnes for stan¬ 
dard, da det er så tilgængeligt som det er. 

(RFC-1167) I 1991 blev et femårigt pro- 
ject kaldet NREN vedtaget af den ameri¬ 
kanske kongres. NREN (National Re¬ 
search and Education Network) er en 
udbygning til Internet, der foreløbigt kun 
er relateret til U.S.A., men lignende 
Europæiske og iøvrigt globale projekter 
vil sandsynligvis tage udgangspunkt i 
NREN i fremtiden. Som sagt er det me¬ 
ningen at NREN bliver på det eksiste¬ 
rende Internets platform, blot med en 
meget mere moderne og fleksibel tekno¬ 
logi. Men regner iøvrigt med overfør¬ 
selshastigheder på op til 5 Gbit/s. Det vil 
man andre ord sige at man kan overføre 
en VHS videofilm i surround stereo¬ 
kvalitet på under 5 minutter! 

NREN blev iøvrigt præsenteret af den 
daværende Senator, nu vicepræsident, Al 
Gore. Han har sandsynligvis også haft et 
ord med i spillet, da det blev besluttet at 
Det Hvide Hus i Washington skulle have 
installeret en intern ethernet/ tokenring 
løsning med opkobling til det store. 
Amerikanske amatørbaserede net, Com¬ 
puServe. Præsident Clinton har sågar 
ladet oprette en personlig postadresse på 
CompuServe. Idéen er at man frit kan 
sende Det Hvide Hus forslag og kritik. 
CompuServe er, som nævnt tidligere, 
opkoblet på Internet hvorfor det faktisk 
er muligt for den menige dansker at 
skrive et brev til Clinton - det opfordres 
der hermed til! 

Efter denne lette indføring i Internets 
verden, tager vi næste gang UNIX- 
brillerne på, og viser bl.a. hvordan man 
kan indrette sit home-directory, så det er 
optimalt tilpasset Internet. Følg derfor 
med i næste nummer af Fokus Data! □ 


Internet adgang/ 
tilgængelighed 

Det er selvfølgeligt ikke alle og 
enhver beskåret at have en 
fuldblods UNIX-maskine ståen¬ 
de, men det forhindrer ikke en i 
at koble sig på Internet. UNI-C 
står for den primære nationale 
feed og link til udlandet, men 
det er ikke det eneste sted, 
man kan få en konto. Man kan 
på en række universiteter og 
andre lignende uddannelsesin¬ 
stitutioner købe sig til en konto. 
Af hensyn til telefonregningen, 
kan det somme tider betale sig 
at undersøge om der er en 
lokal internetnode, der accep¬ 
terer fremmede konti mod be¬ 
taling. 

Hos UNI-C betaler man et årligt 
kontingent på 300 kroner, og 
dertil kommer en takst baseret 
på forbrugt på CPU-tid (Gen¬ 
nemsnitligt samlet 50 øre i mi¬ 
nuttet). Dette giver fuld adgang 
til alle ressourcer på Internet. 
Alternativt kan man vælge at 
kun hente posten, der kan man 
vælge at betale 3000 kroner 
årligt, i stedet for at blive takse¬ 
ret på CPU-tid. Sidstenævnte er 
fordelagtigt hvis man udeluk¬ 
kende ønsker at benytte UNI- 
C’s postsystem. 

Når man ringer op fra en 
Amiga anbefales det kraftigt at 
bruge terminalprogrammet N- 
comm V2.0, da det understøt¬ 
ter både VT220/VT100 termina- 
lemulering og en række funk¬ 
tioner på serialporten, der er 
vigtige for at opkoblingen skal 
køre perfekt, f.eks UUCP-funk- 
tionen Getty. 


UNI-C 

Danmarks EDB-Center for 
Forskning og Uddannelse. 
Vermundsgade 5 
2100 København 0 


22 


Fokus Data nr.7 


Maj 93 




Til Fokus Data-læsere 


i CGTOkTTETFiA GFjOPmi 1/5 

Ctl FONTE FRA M.R. GRUPPEN I/S 

<x rouTL nu Mut. enurni is 
C« FONTE Ft* KR GRUPPEN IS 

h CG FONTE FRU M.R. GRUPPEN lå 

■ CG FONTE FRA MR. GRUPPEN VS 

CG FONTE FRA MJi. GRUPPEN I/S 

h it riKt* m «.»■ cinms i/s 


HEJ »» tcUc»Inni,»ch ■■^^TrT~^M Faa77rurrTi Casio« Profit: SIM « Hånds: « 

■BLflCKJUCK PAYS 3 TO 2 r ' 









j v:,;' .. •■■■■■; I 


Chok 


jinser^ 


Andet hardware ■ Public Domain 


M.R. GRUPPEN I/S giver nu 
alle læsere af FokusData et 
eksklusivt tilbud. Vi har denne 
måned nedsat alle vores public 
domain pakker med hele 20%. 
Dette er et tilbud, der kun gives 
til læsere af FokusData, og 
tilbuddet gælder kun frem til 
den 30/5-93. 


Tilbud-Diskdrev 


3.5“ Sony externt slimline diskettedrev med 
afbryder, gennemført bus, og 2 års 
garanti . 599.- 


Tilbud- Printere 


M.R. GRUPPEN introducerer nu en hel række 
nye matrix-, inkjet- og laserprintere. Det 
drejer sig om Epsons helt nye serie, der blev 
præsenteret på den nyligt afholdte CeBit 
'93 messe i Hannover. 

24 nål matrix. 

LQ100.250 cps,8 fonte, papirmagasin. ..2495.- 

InkJet (bedre end BubleJet) 

Stylys800,225 cps, 15 bitmap fonts, 4 skalerbare 

fonts, 100 stk magasin Revolution! . 3495.- 

Laserprinter 

EPL-5000, 6 sider pr. minut, 300 DPI, Seriel og 
parallel indgang på samme tid,ind. toner til 
6000 sider, flere papir størrelser ad gangen, 
mulighed for postscript, PCL5, 6.5 MB RAM, 
speciel Introduktionspris . 5749.- 


M.R. GRUPPEN IIS 

Tlf. 56 63 22 77 • Fax. 56 63 2177 


Ramudvidelser til A500, A500+ & A600 
A500: 512kb med ur & afbryder....290.- 

A500+: 1 mb med afbryder. .559- 

A600: 1 mb med ur & afbryder. . 685.- 

A1200: 4 mb med 14 mz coproc....2995.- 

3.5" diskdrev til alle Amiga-modeller 

Extern m. afbr. & gennemført bus .599.- 

Intern til A500 og A500+ .599- 

RocHard Hardisk til A500 og A500+ 

RocHard med 89 mb harddisk .3898.- 

RocHard med 105 mb harddisk .3998.- 

RocHard med 170 mb harddisk . 4623.- 

2 mb simm ram til RocHard. .799.- 

Harddiske til Amiga600 og Amigal200 

85 mb ind. monteringskit. .3723.- 

128 mb ind. monteringskit. . 4123.- 

Kickstartomskifter til Amiga 500 

Manual med rom 2.04 (39.175) .599.- 

Automatisk med rom 2.04 (39.175) . 649.- 

Amiga Action Replay supermodul 

Action replay til A500 v3.17+ .898.- 

Action replay til A2000 v3.17+ . 1098.- 

SARTILBUD: Naksha kvalitetsmus 

280 dpi Ind. måtte og holder. . 235- 

3.5” kvalitets disketter med garanti 

Noname disketter 100 stk . 350.- 

Mitsubishi disketter 100 stk . 530.- 

Matrixprinter til alle Amiga-modeller 

Citizenl20D+ (9 nåle) . 1494.- 

Citizen Swift200 (24 nåle) . 2494.- 


Vi fører alle ,gSeagate®s AT-BUS og SCSI 
harddiskmodeller i størrelserne fra 42 mb til 
1900 mb. Leveringstid max. 3 dage. 

Priseksempler: 

2.5“ 210 mb AT-BUS til A600/1200... 4869.- 

5.25" 1900 mb SCSI 12 ms . 18.995.- 

Ring for priser på andre størrelser 


Brugerpakke med 35 prg'er: nyeste 
viruskillere, databaser, Utilities, checkregn¬ 
skab, inputlock og kopiprogrammer.. ...99.- 

NYHED! DeskTopVideo-pakke: rulletekst,- 
tids- og effektgererator, slideshowmaker, 
titlekartotek, sportstekstmaker, intromaker 
testskærmgenerator .99- 

Kontorpakke: databaser, iabelprinter, DTP, 
tekstbehandling med brevfletnings¬ 
mulighed, regneark, MSdos-Amiga tekstfil- 
converter og engelsk stavekontrol. . 199.- 

Spilpakke med over 50 spil: adventure-, 
arcade-, skak-, tennis-, shoot'em up-, kort¬ 
strategi-, sports- og volleyballspil .799.- 

BEMÆRK: Nu 2 Forskellige Spilpakker 

Clipartpakke nr. 1: Indeholder over 2000 
IFF-billeder til brug i Dtp eller DeLuxePaint. 
Billeder i alle kategorier fra arkitektsymboler tij 
bordkort og GarHeld tegninger .799.- 

NYHED! Clipartpakke nr. 2: indeholde 
over 2500 sorterede IFF-’brush" billeder til Dtp 
eller DeLuxePaint. Importeret direkte fra 
England, Tyskland og Canada . 249.- 

CG Fontspakke nr. 1 : 105 CG fonte til brug 
i Professional Page V3/V4 eller 
Pagestream2.1 og 2.2 . 799.- 

CG Fontspakke nr. 2: 121 CG fonts til brug i 
Professional Page-tidligere version end 3.0, 
WB 2.0/3.0, DP4.1, PageSetter II .799.- 

Programmeringspakke: Pascal-, Prolog, DEX, 
C-compilere og stor C-manuai. .799.- 


RSI Demo Maker: med vector-, vectorball-, 
font-, objekteditor, Utilities 8c moduler... 199.- 
(RSI Demo Maker virker ikke med kickstart 2) 

Music Makerpakke: MED, Star-, Protracker, 
startrekker, 3 sample- og 3 sangdisks. .799.- 


ALLE PRISER ER OPGIVET INCL. MOMS 
FORSENDELSE KAN SKE TIL HELE 
NORDEN MED POSTENS ERHVERVSPAKKER 
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Reportage 


Amiga Expo ’93 

Amiga Expo blev i år afholdt på Hotel Sheraton i København. Vi 

kiggede indenfor. 


Dette års Expo blev, i 
modsætning til de 
foregående år, ikke 
afholdt i Odd Fellow 
palæet af gode 
grunde! Arrangørerne 
bag Amiga Expo 
havde i stedet sat 
rammerne om udstil¬ 
lingen i det famøse 
Hotel Sheraton, hvor 
ca. 3000 mennesker 
mødte op. 

Af Karsten Bo Malten & Thomas Agat/ 

Publikum 

Målgruppen var klar for arrangørerne: 
Den mere underholdningsprægede del af 
Amiga-brugerne, fortrinsvis i alders¬ 
gruppen 13-20 år. Disse var da også 
stærkest repræsenteret på Expo, selvom 
de mere professionelle brugere ligeledes 
var at finde. Arrangørerne havde øjen¬ 
synligt forsøgt at dele udstillingen op, 
således at de store salgsstande, primært 
med spille-software var at finde i en stor 
hal. Et mindre lokale var indrettet med 
henblik på at trække de mere professio¬ 
nelle brugere til, hvor bl.a. arrangørernes 
egne folk viste den kreative side af 
Amiga’en. 

Flertallet af de besøgende vidste godt 
hvad de kom efter: Nye spil til at fodre 
deres joystick med! Christian Nielsen, 
København, var på Expo for første gang 
og kom primært for at finde nyheder på 
spil-fronten, men var ikke synderligt 
imponeret over udbudet på samme. Tom 
Westermann, Herlev, havde håbet på at 
finde tilbud på hardware til sin Amiga, 



Årets Amiga-Expo blev afholdt på 
Hotel Sheraton i København. 


men fandt heller ikke noget her. Dog var 
der mulighed for at købe både Amiga 
1200 og den nye low-end 68030- 
baserede A4000, på diverse stande. De 
fleste adspurgte mente generelt, at for¬ 
rige års udtilling i Odd Fellow var bedre, 
selvom lokalerne i Sheraton var en for¬ 
bedring. 

Happenings 

Alle 3 dage kunne publikum spille Kick 
Off og Sensible Soccer mod diverse pro¬ 
fessionelle fodbold-berømtheder, bl.a. 
Kim Vilfort (læs iøvrigt om det rendyr¬ 
kede Kick-Open andetsteds i bladet). 

Her var der mulighed for at vinde di¬ 
verse præmier, foruden selve oplevelsen 


ved at spille (og måske endda vinde) 
mod en landsholdsspiller! Fredag blev 
der i samarbejde med den københavnske 
lokalradio, The Voice, afholdt en 2 timer 
lang reportage fra udstillingen. Lidt væk 
fra selve udstilingslokalerne, var der 
mulighed for at prøve et specielt "laser- 
gun" system, lidt i stil med de populære 
paintball live-krigspil. Hver af deltager¬ 
ne var udstyret med en sort kasse på ryg¬ 
gen, der registrerer skud fra modstander¬ 
nes pistoler. 

Laser-gun spillet var tilsyneladende ikke 
en ligeså stor attraktion, som forrige års 
Vituality maskiner (Vitual Reality), selv¬ 
om den var velbesøgt. 

Udstillere 

På udstillersiden var repræsenteret et 
pænt udsnit af de kendte Amigaforhand- 
lere, foruden Commodore Danmark selv. 
Der iblandt var Betafon, BMP, Tele- 
Ekspressen (Kirk Moreno), InterActi- 
vision samt et par mindre fotoforret¬ 
ninger/kæder, som EuroActiv. Desuden 
var den ikke-kommercielle antivira orga¬ 
nisation Safe Hex Interna-tional til ste¬ 
de, hvor man kunne købe sidste version 
af deres berømte antivira-diskette (The 
New Superkillers) for et mindre beløb. 


Blandt de få hardware-nyheder, kunne man finde dette ISDN-kort. 
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En læser, dybt opslugt af Fokus 
Data nummer 6. 

side af Amiga’en. Disse er meget ofte 
tæt relaterede, forstået på den måde at 
det er de samme brugere, der spiller og 
laver f.eks DTP. Efterhånden er det ble¬ 
vet mere accepteret at spille på sin com¬ 
puter, hvad enten det er en Amiga, Mac 
eller en MS-DOS kompatibel maskine, 
såfremt det blot er et spil af en mere "se¬ 
riøs" karakter som f.eks golf, tunge fly¬ 
simulatorer eller skakspil. 

Personlige indtryk 

Lokalerne i Hotel Sheraton og servicen 
fra samme var helt i top, hvilket gav 
udstillingen et mere intimt, personligt og 
behageligt miljø. Set som en Amiga- 
messe mener vi, at den professionelle 


Amiga’en som 
multi-medie maskine? 

Under et scene-interview direkte fra 
Expo mellem Frank Rasmussen (The 
Voice) og en forhandler, knyttede DJ’en 
følgende kommentar til Amiga Expo: "I 
Betafon kan man ikke kun få Amiga’er 
og spil, men også seriøse ting, de for¬ 
handler nemlig også PC’ere", hvilket må 
siges at være en kommentar, der er 
yderst uheldig for Amiga’ens rennomé 
som andet end en spillecomputer. 


Commodore er ikke selv i tvivl om deres 
markedsføringspolitik, som fortrinsvis er 
rettet mod den underholdningssøgende 
del af Amiga brugerne, under salgsud¬ 
tryk som "The Wild, The Wierd and The 
Wicked". Denne brugergruppe koncen¬ 
trerer sig hovedsagligt om "Games, fun 
and leisure", som Commodore selv kal¬ 
der det. I samme åndedrag siger de dog 
at man ikke umiddelbart kan dele de to 
brugergrupper op. Commodore ønsker at 
være kraftigt repræsenteret på både spil¬ 
markedet og den professionelle/kreative 


AntiVirus-organisationen Safe Hex International havde deres egen stand 
på Expo. 


bruger var noget overset. Selvom der var 
gjort spæde forsøg på at indrette den lille 
hal til MIDI, DTP, raytracing m.v., var 
dette i vores øjne alt for lidt, set i forhold 
til Amiga’ens brede spektrum af alter¬ 
native anvendelsesmuligheder. 

Trenden er i dag, at de elektronik- og 
programmeringsfolk der tidligere domi¬ 


nerede billedet, er blevet en minoritets¬ 
gruppe i forhold til de mange spilleglade 
Amiga-ejere. Idag går man ikke på mes¬ 
ser, udstillinger og lignende for at købe 
løsdele, men investerer nærmere i total¬ 
løsninger som kan udvides efter produ¬ 
centens ønsker og ideer. □ 


Selvom der 
var travlt på 
BMP’s stand, 
var der dog tid 
nok til et 
hurtigt 
gruppebillede 
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På det nyligt afholdte 
Gathering ’93 var der, 
som sædvanlig på et 
demoparty, en grafik¬ 
konkurrence med 
store præmier. 

Tage Majland viser og 
kommenterer nogle af 
de bedste. 

Resultatet af konkurrencen viste tydeligt 
grafikernes såvel som publikums forkær¬ 
lighed for drager og nøgne damer. 
Indenfor denne genre står specielt Boris 
Vallejo som den største inspirations¬ 
kilde, idet han har tegnet utroligt mange 
tegninger i Fantasy-stilen. Boris’ billeder 
er meget flotte og hans bøger kan ab¬ 
solut anbefales. Det eneste problem kan 
måske være, at andre allerede har tegnet 
mange af billederne, så det kan være 
svært at finde et, der ikke er set før. 

Det første billede, Sanasmatron, får én 
til at trække lidt på smilebåndet, hvis 
man var på The Party 1991. Her fik den 
tyske grafiker Cougar nemlig anden¬ 
pladsen med et billede af et hundehoved, 
der har en umiskendelig lighed med 
forenden på den toglignende Sanas¬ 
matron. Cougar fik fjerdepladsen på The 
Gathering ’93 og kom dermed lige uden 
for præmierækkerne. 

Billedet er dog meget flot udført i lores 
med brug af 64 farver. Der er en impo¬ 
nerende bevægelse og 3D effekt i bille¬ 
det, fordi motivet står skråt og der er 
mange lige streger. 

Baggrunden er vigtig 

Sidste års Gathering vinder, Sauron fra 
Static Bytes, var på forhånd udset til én 
af favoritterne, eftersom nordmanden nu 
arbejder for Interactivision. Da Sauron 
kom til party’et manglede han stadig at 
tegne baggrunden og desværre bærer bil¬ 
ledet lidt meget præg af, at han lavede 
den hurtigt. Kroppen på Saurons Freak 


er meget flot tegnet, mens hovedet sim¬ 
pelthen er så fremragende, at selv for¬ 
størrelsen ikke kan afsløre fejl. 

Desværre kan baggrunden ikke leve op 
til motivet. Klipperne er tegnet ret per¬ 
fekt, men virker lidt for stilrene - man 
kunne måske ønske sig lidt mere 
underligt krimskrams. Det eneste, man 
dog egentlig kan klage over ved dette 
meget perfektionistisk tegnede billede, 
er den ensfarvede blå baggrund. 

Det bevirker, at hovedet skal "bære" en 
stor del af billedet. Det kan være svært 
at finde farver til en god baggrund i de 
kun 16 farver hi-res, men den spar¬ 
somme baggrund var nok grun¬ 
den til, at publikums stemmer 
kun rakte til en tredjeplads. 

Motivet til Pencil Dragon er 
efter min mening ikke særlig 
originalt. Derimod er det brugt 
på en meget interessant måde, 
og det var nok det, der gav 
andenpladsen. Man kan fun¬ 
dere over, om ideen fremkom i 
desperat tidnød, men "lad nu 
det ligge". Ved første øjekast er 
det ikke til at se, at det er tegnet 
i lores, fordi farveovergangene 
er meget flot smoothede. Nu 
kunne man med god ret sige, at der 
mangler en baggrund. Det virker dog 
ikke så generende, fordi det bogstaveligt 
talt ser ud som om, dragen er ved at 
blive tegnet på et stykke papir. 

Vinderbilledet 

Der var mange gode billeder med i gra¬ 
fikkonkurrencen, men det var nok ikke 
ufortjent, at nordmanden Archmage 
vandt. The Dryads har, som Freak, ud¬ 
gangspunkt i et billede af Boris. 

Ligesom Sauron tegnede Archmage mo¬ 
tivet af og lavede baggrunden selv, hvil¬ 
ket er en god måde at tegne på, hvis man 
ikke har tid eller evner til at lave et selv. 
Archmage har perfekt udnyttet opløs¬ 
ningen på 64 farvers interlace til at tegne 
de tre kvinder. Bemærk for eksempel, 
hvordan de udstrakte arme og hænder 
bliver blegere og mørkere ude i siderne. 


Da Archmage 
kom til party’et 
manglede han det 
meste af baggrunden, men i mod¬ 
sætning til Sauron brugte han meget 
tid på at færdiggøre den. Træet er meget 
flot tegnet i en stil, der passer til hoved¬ 
motivet. Det nederste af baggrunden hal¬ 
ter en anelse. Man kunne have ønsket 
noget vand eller lignende, men Archma- 
ges løsning er dog også god, fordi de 
svømmende farver giver et lidt drøm¬ 
meagtigt indtryk. 

Det sidste billede, jeg har valgt at tage 
med, er Science v.v. Nature. Jeg 
mener ikke, det er særlig godt 
tegnet, men på et punkt er det 
bedre end de andre billeder: 
Det har en idé. Det har en 
slags budskab, der gør billedet 
til andet end grafiske detaljer. 
Derfor er det synd, at udførel¬ 
sen halter. Dele af billedet af 
udmærket lavet, f.eks. midt på 
skærmens højre side, hvor der 
er en god metallisk effekt. 
Kroppen er også tegnet på en 
måde der viser, at vi har gøre 
med en god grafiker. Men res¬ 
ten af billedet er ikke gennem¬ 
arbejdet nok. Overgangene er for hak¬ 
kede, specielt i betragtning af, at billedet 
er lavet i 64 farvers interlace, og der 
mangler en baggrund. 

Den sorte baggrund får billedet til at se 
for tomt ud. Alt i alt kan man sige om 
billedet, at udgangspunktet er godt, men 
det ser ud som om, grafikeren ikke 
havde tid nok til at færdiggøre det før 
deadline for konkurrencen. 

Og med denne vigtige pointe slutter 
denne måneds Pixel i Fokus. Husk at 
tagejer tid til at tegnejeres billeder helt 
færdige. Hvis et helt billede er for uover¬ 
kommeligt, så prøv med en mindre del 
af det. Så kommer resten måske helt af 
sig selv. □ 



Resultat af 
grafikkon¬ 
kurrencen: 


1 . 

Archmage/ 


Andromeda 

2 . 

Cobra/EON 

3 . 

Sauron/ 


Static Bytes 

4 . 

Cougar/ 


Sanity 

5 . 

Fairfax/ 


Andromeda 
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Pixel i Fokus 



Science vs. Nature af Kelvin/Virtual 


Freak af Sauron/Static Bytes 


Sanasmatoon af Congar/Sanity 
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Firmaprofil 


Vi Besøger: 

BMP-Data 



Facaden på butikken i Peder Hvidtfeldtstræde i København. 


Denne gang har 
Johnny Petersen 
besøgt BMP Data 
Group ApS’ to butikker 
i henholdsvis 
København og 
Skævinge. 

Afgang 

En let fugtig morgen, hvor man langt 
hellere ville sidde foran computeren og 
stirre stift ud af vinduet, satte fotograf 
Jimmy og jeg selv kursen mod Skæ¬ 
vinge. Nu var turen kommet til BMP 
Data Group ApS, som vi ville kigge lidt 
efter i sømmene. Efter en kort tur gen¬ 
nem det nordsjællandske landede vi på 
Industrivej 19 i Skævinge. 

Hvis vi på noget tidspunkt havde været i 
tvivl, så var vi det ikke nu. Det store 
'BMP-DATA’ skilt over hoveddøren, 
fortalte tydeligt hvor vi var. Indenfor 
mødte vi Martin Petersen, smilende og 
venlig som altid. Uagtet jeg havde 


savnet computeren(Amigaen) derhjem¬ 
me, så blev min fulde opmærksomhed 
hurtigt fanget af Martins spændende 
rundvisning. 


Historie 

BMP Data startede helt tilbage i Oktober 
1984, hvor brøderene Martin og Erling 
Petersen startede op i to kælderlokaler i 



Udstyret er i orden til reperationer og nyudviklinger. Fra sit kontor styrer Martin Petersen BMP Data. 
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Firmaprofil 


Gørløse. Martin stod for hard¬ 
ware udviklingen, og Erling stod 
for softwaren. 1 begyndelsen af 
1985, nærmere bestemt I. April, 
var omsætningen så stor, at det 
var nødvendigt med en momsre¬ 
gistrering og BMP Data blev der¬ 
med officielt et ’rigtigt’ firma. 

Efter ca. 2 1/2 år i kælderen, flyt¬ 
tede BMP Data ind i en nedlagt 
købmandsforretning i September 
1987 - stadig i Gørløse. Her kom 
der hurtigt gang i forretningen, 
hvilket betød endnu en flytning i 
September 1990. Denne gang 
blev det en længere flytning nem¬ 
lig til Skævinge, hvor BMP Data 
stadig holder til. Den 1. Februar 
1992 åbnede BMP Data butikken 
i København, indtil da havde det 
primært været postordre og en¬ 
gros virksomhed. Nu satsede man 
yderligere på direkte salg fra 
butik. Der hersker en skøn orden hos BMP. Se blot deres Softwareafdeling. 



HEADQUARTER 

BMP Data Group ApS består idag af 
flere sektioner fordelt på butikken i 
København, og selve hovedkvarteret i 
Skævinge. Størstedelen af BMP Datas 
aktiviteter styres centralt fra Skævinge, 
herunder engros, postordre, samt bog¬ 
holderi. Det er samtidig her både Martin 
og Erling opholder sig til daglig. Martin 
står for salg og kontakt til det danske 
marked, og Erling bruger meget tid på at 
tage på messerne i udlandet og hente 
nyheder hjem til salg i Danmark. Hvilket 
vi bl.a. kan se på den senest overtagelse 


af VLAB, samt Retina-kort fra Tyskland. 
Der er dog også blevet plads til et lager 
samt et værksted, og en mindre udvik- 
lings-/produktionsafdeling under taget i 
Skævinge. Jeg er ikke i tvivl om at det 
er nogle ganske kreative mennesker der 
går og gemmer sig i Skævinge. 

City Data 

BMP Data City afdelingen ligger i Peder 
Hvitfeldts Stræde 4, nær ved Rundetårn. 
Selv tidligt på formiddagen hvor vi 


ankom, var der pænt med kunder. Selve 
butikken er delt op i et stort lokale (det 
første man træder ind i), samt et lidt 
mindre lokale. Til venstre for indgangen 
står tre Amigaer, hvoraf den ene er 
CDTV. Her er der mulighed for at teste 
softwaren, og evt. se nærmere på den 
store samling PD-software, som er sam¬ 
let på CD-ROM. Til højre er der blandt 
andet nogle få PC’ere, printere samt 
meget andet. Det lille lokale er fyldt med 
software både til PC’ere og Amigaerne, 
hvilket jeg syntes var en ganske beha¬ 
gelig opdeling. 

Butikken var pænt indrettet, og der var 
mulighed for at pille lidt ved de forskel¬ 
lige maskiner. Personalet var ikke 
påtrængende, og der herskede en beha¬ 
gelig atmosfære. 

Alt i alt har jeg intet at udsætte på BMP 
Data, tværtimod fik jeg en følelse af 
sikkerhed, og en garanti for at BMP 
Data holder hvad de lover. Jeg må med 
glæde konstatere at jeg på min rundtur, 
indtil nu kun har fået positive indtryk 
med hensyn til forhandlerne af Amiga- 
udstyr. Hvilket jeg håber på vil fortsætte 
resten af turen. O 



Butikken i Kobenhavn er meget overskueligt opdelt, med Software i et 
rum for sig, og Hardware i et andet. 
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A500 Plus 

A500 Plus m/software * 

• InterWord, -Base & -Spread 

• I Spil 

A600 m/software * 

• 6 Brugerprogrammer 

• 2 Spil 

Al 200 

A1200 m/85MB HD 
A2000 
A4000-030 
A4000-040 


18995 


ALFAP01A/ER AT-HD 

LYNHURTIGE HARDDISKE MED EN SØGETID PÅ 
UNDER 9 ms OG 2 ÅRS GARANTI 
• PLADS TIL 8MB RAM, UDVIDES I 2MB TRIN 
M/42 MB QUANTUM HD OG 0MB RAM 
M/85 MB QUANTUM HD OG 0MB RAM 
M/85 MB QUANTUM HD OG 2MB RAM 
M/127 MB QUANTUM HD OG 0MB RAM 
M/l 70 MB QUANTUM HD OG 0MB RAM 


Så længe lager haves 


AI200 HARDDISKE 

3095 . 


Quantum 85MB KUN Kr. 

Leveres komplet - klar til brug. 

Vi levere også Quantum 2'h'’ harddiske i andre 
størrelser f.eks. 127MB & 169MB. ^ ^ , 


ALFADATA MUS OG TRACKBALLS 

MEGAMOUSE. 290 DPI 
OPTISK MUS. 300 DPI 
OPTISK PEN. 300 DPI 
INFRARØD MUS. 300 DPI 
TRACKBALL 

AUTOMOUSE - OMSKIFTER MELLEM MUS & JOYSTICK 

ALFADATA RAMUDVIDELSER 

512KB TIL A500/A500Plus 

•MED UR & AFBRYDER 

2MB INTERN-RAMKORT UDEN RAM 

• MED GARY-ADAPTOR, UR & AFBRYDER 
I MB CHIPMEM TIL A500Plus 
IMBCHIPMEM TILA600 

ALFARAM 500 

• PLADS TIL 8MB RAM, UDVIDES 12MB TRIN 
MED 0 UD AF 8 MB RAM 

MED 2 UD AF 8 MB RAM 
MED 4 UD AF 8 MB RAM 
MED 6 UD AF 8 MB RAM 
MED 8 UD AF 8 MB RAM 

8MB RAM-KORT TIL A2000 MED 2MB RAM MONTERET 


Garanti-installtion KUN Kr. 


ALFADATA KICKSTART OMSKIFTERE 


ALFADATA HANDSCANNERE 

ALFASCAN-A 400 DPI, 16 GRÅTONER 
ALFASCAN-Ptus 400 DPI, 256 GRÅTONER 

ALFADATA DISKETTEDREV 


EXTERN DREV TIL ALLE AMIGA MODELLER 
• MED AFBRYDER OG GENNEMFØRT DATA-BUS 


2 Alts 

GARANTI 



PRINTERE 

SEIKOSHA SL-95C 

24-NÅLS FARVE-PRINTER 

2598,- 

gie©# 

9-NÅLS FARVE: 

STAR LC 100 

24-NÅLS: 

STAR LC 24-20 

STAR LC 24-200 

24-NÅLS FARVE: 

STAR LC 24-200C 

4 UP 

1898,- 

2628,- 

2998,- 

3748,- 

INKJET PRINTERE: 

CANON BJ-IOex 

CANON BJ-200 


2598,- 

4198,- 

ALLE PRINTER LEVERES MED KABEL OG FARVE- 
BÅND/-PATRON. 



AF©N 



Alle priser er incl. moms. og er gældene til den 31/51993. 

Der tages for forbehold for trykfejl, prisændringer samt udsolgte varer. 
















Modulerne fås i 1,2,3,4 eller 8MB ram 


1-en ekstra fordel 


OM DREV 99S 
ES MONITOR M9S 


Istedgade 79 &. 110 1650 København V 

Tlf.: 3131 0273 Fax: 3131 1498 


Postnr./by: 
Evt. tlf. 


Navn: 


(+ forsendelse) 


Adresse: 


Kuponen eller en kopi af den sendes til: 
Betafon • Istedgade 79 • 1650 København V. 


Postordre salg 

Varebestilling 
inden kl. 14 sendes 


samme dag. 

RING 3131 0273 


r ] Hermed bestilles: f I Prisliste ønskes tilsendt 

Vare: Antal: Pris 


Kr. 399,- 


495.00 
1 195.00 
695.00 
495.00 
295.00 

i i at: nn 


. SOFTWARE 
ill 

di i ic r-'Kkm 


Vi lagerfører 
selvfølgelig 
også seriøst 
software 


Autoriseret 

C* 

Commodore 

værksted 


ALLE 

originale 

Commodore 

reservedele føres 


AMIGA 

DISKETTER 

I00STK. 


U MICR0B0TICS, INC. 

ACCELERATOR-KORT 


Amiga 1200 


M1230XA med 0MB ram 

• Batteri Backup & Ur 

• Plads til 1,2,4,8,16,32,64 eller 128MB i 32 bit SIMM-modul 

• Plads til 68882 FPU (Matematisk Co-processor) PGA Modul 

Med 33MHz 68030/PMMU 3498,- 

Med 40MHz 68EC030 3298,- 

Med 50MHz 68030/PMMU 4198,- 

MBX 1200z med 0MB ram 

• Batteri Backup & Ur 

• Plads til I stk. 32 bit SIMM-modul 


FPU med krystal 

33MHz 68882 
50MHz 68882 


1298 

2198 


Med 14MHz 68881 FPU 
Med 25MHz 68882 FPU 
Med 50MHz 68882 FPU 


1598 

2398 

3598 


32BIT SIMM ram 

I MB 800,- 4MB 
2MB 1000,- 8MB 


1600 

3200 


Over 8MB ram RING! 


2998 


VXL-030 KORT: 

• MOTOROLA 68030 
•PLADS TIL FPU 
•PLADS TIL 32-BIT RAM 
Med 25 MHz 68EC030 
Med 40 MHz 68EC030 
Med 25 MHz 68030/PMMU 
Med 33 MHz 68030/PMMU 


2598 

3398 

2998 

3798 


2 MB 32 BIT BURST RAM 2298 
8 MB 32 BIT BURST RAM 5998 
FPU 68882 33 MHz 988 


HARDWARE 




For at illustrere hastigheden på MBX- og VXL-kortene har vi lavet en lille test 
Testen er lavet med IMAGINE 2.0 PAL Vi genererede et 350688KB 24BIT bil¬ 
led i LOWRES INTERLACE OVERSCAN med 3 objekter. Objekter og Billed 
blev hentet og gemt på ramdisk. De store hastigheder opnås KUN ved monte¬ 
ring af 32 bit ram på VXL/MBX-kortene 


Test maskiner 


4Hz) med 16b 
t med 2MB CHIP 

A1200 (MBX 1200z 14MHz) med 32 
A1200 (MBX 1200z 2SMHz) r 
A1200 (MBX 1200z 50MHz) r 
A500+ (VXL-30 25MHz) med 32bit Ram 
A500+ (VXL-30 40MHz) med 32bit Ram 
A4000 (68040 25MHz) med 32bit Ram 


Tid 

Imagine 

version 

ca. 2T30M 

Integer 

ca. IT04M 
ca. 0T38M 

£r 

ca. 0T23M 

FPU 

ca. 0T21M 

FPU 

ca. 0T20M 

FPU 

ca.0TI3M 

FPU 

ca. 0T07M 

FPU 


CDTV-TILBEHØR 


AMIGA LYD & BILLED 

Cl'ARIIV Itfin srauolAMPLCR 

* jSS ljj (t : H/_ SB 

• IdSSBSS isii& i ugCS (i : ih■ ■ *) i i ( j \ 
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TEST - 

Commodore CDTV 


Det første synsindtryk 
nethinden registrerer, 
når Commodore CDTV 
er pakket ud af den 
enorme æske, er so¬ 
lidt, sort og sofistikeret. 
Ordene "Velkommen 
til en CDTV-oplevelse" 
udtalt af en indsmig¬ 
rede kvindestemme i 
Hi-Fi kvalitet er indled¬ 
ningen på den fasci¬ 
nerende multimedie¬ 
oplevelse, der auto¬ 
matisk starte fra intro¬ 
duktions CD’en. 

Af: Knud Skov 

Teknikken kaldes CD-ROM, hvilket 
indikerer, at den kolossale mængde data 
der kan gemmes på en CD-plade kun 
kan læses (ROM = Read Only Memory). 
Commodore har udviklet deres eget 
standard for CD-ROM, som de kalder 
"Commodore Dynamic Total Vision", 
CDTV. En CD-plade kan rumme cirka 
570 MB, svarende til omtrent 700 Ami- 
ga-disketter! Læsning sker med en has¬ 
tighed på godt 150 KB/sekund, altså 
langsommere end fra harddisk, men sta¬ 
dig meget hurtigere end fra en floppy¬ 
disk! 

Tæt på 

For alle dele af CDTV-sættet, som i 
princippet er en krydsning mellem en 
Amiga 500 og en CD-afspiller, gælder, 
at den mekaniske kvalitet er i top, og 
finishen er utrolig lækker. Selve CDTV 
enheden, er på størrelse med en almin¬ 
delig CD afspiller (bredde = 44 centime¬ 
ter) og er på fronten forsynet er der be¬ 
tjeningsknapper for start og stop, valg af 
spor samt 6,3 mm hovedtelefon jackstik 
med variabel volumen. 



CDTV-systemet har alt hvad en A500 har, dog undtaget expansionsporten. 


På bagsiden findes næsten alle de porte, 
som kendes fra Amiga 500, samt stik for 
MIDI in/out. Desværre er det ikke mu¬ 
ligt at tilslutte joystik og mus med "nor¬ 
male" stik, idet CDTV i stedet for er 
forsynet med eet mini-DIN-stik til mus/ 
joystick. Amiga 500’s expansionsporte 
kan man kigge længe efter, dem mangler 
CDTV, ærgerligt nok! 

Multimedie for alle? 

Med CDTV’s infrarøde fjernbetjening, 
der fungerer som mus/joystick kan man 
kontrollere samtlige funktioner. IR-mod- 
tageren er så følsom, at den modtager 


signalerne næsten ligemeget hvor i stuen 
du er. Der savnes en indikation af, om 
CDTV er aktiv. Selv om CD-drevet er 
hurtigt, bliver ventetiderne ofte så lange, 
at man trykker endnu en gang på fjern¬ 
betjeningen. Så kommer man blot til at 
vente på, at funtionen bliver udført 2 
gange, eller man "sættes" tilbage til ud¬ 
gangspunktet. Det er meget irriterede, 
men efterhånden lærer man jo hvor læn¬ 
ge det er nødvendigt at vente. 

Selvfølgelig er det meste af dokumen¬ 
tationen til CDTV indlagt på den med¬ 
følgende velkomst-CD. Ved hjælp af en 


Her ses noget af 
indholdet på vel- 
komst-cd’en. 
CDTV-systemet 
bliver leveret 
med Workbench 
1.3, hvilket godt 
kan virke 
tåbeligt, set i 
lyset af, at Work¬ 
bench 2.0 har 
været på marke¬ 
det i over et år. 
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TEST 


mande- og kvindestemme guides du i- 
gennem de første trin. Med pile eller far¬ 
vede rammer markeres på skærmen, den 
knap eller de funktioner der forklares af 
lydsiden på DANSK! Det er en væsent¬ 
ligt bedre måde at forklare de mange 
funktioner på end den traditionelle ma¬ 
nual. Bogen savnes dog som opslags¬ 
værk når man senere har specifikke 
spørgsmål og hurtigt vil finde et svar. 

Ud over Velkomst-CD’en, medfølger 
også Gyldendals FAKTA leksikon på 
CD. Det giver mulighed for opslag i de 
cirka 40000 artikler, og mere end 1000 
farve illustrationer. Der kan søges på fri¬ 


tekst, og der er mulighed at søge udeluk¬ 
kende på illustrationer til opslag eller 
kort. Programmets søgeinterface er ikke 
det mest hurtige og elegante der er fin¬ 
des, men det giver mange muligheder 
for at anvende opslagsværket på nye 
måder. 

Jeg har desuden afprøvet forskellige spil 
på CD i prislejet fra 300-550 kroner. 
Generelt kan det siges om dem, at de 
virker næsten som de originale disket¬ 
teudgaver, men lydsiden er i virkelig flot 


Hardwarefacts 

CDTV, 1 MB chipmem. Kickstart 1.3, 
tastatur, mus, fjernbetjening (incl. bat¬ 
terier), externt diskettedrev, WB + Ex- 
tras 1.3.3, Gyldendals FAKTA-CD, 
manualer + Velkomst-CD. 

Samlet pris 2995,- 


stereo kvalitet. Alle udnytter minimal 
trykt information, idet man guides rundt 
af stemmer, der forklarer og vejleder. 

Det er ikke muligt at tilslutte et almin¬ 
deligt joystik til CDTV, og man er derfor 
nødt til at anvende mus eller fjernbetje¬ 
ning til at styre spillene. En garvet joy- 
stick-freak vil savne sin pind, men det er 
vel også en udfordring i sig selv? 

CDTV som audio-CD 

Hvis den medfølgende Workbench, put¬ 
tes i diskettedrevet bootes der op, som 
fra en almindelig Amiga 500. CD-drevet 
opfører sig som ethvert andet Amiga- 
volume med navnet CD0:, blot er det jo 


kun muligt at læse fra CD’en. CDTV 
kan også bruges som Hi-Fi CD-afspiller, 
og kvaliteten er i top, når den tilsluttes et 
Hi-Fi-anlæg, der lader den flotte lyd 
komme til sin ret. Blæseren, som egent¬ 
lig er meget støjsvag, opfattes som lar¬ 
mende, når CDTV’en bruges til at af- 


Fordele 

+ Fænomenal ydelse i forhold til pris 
+ CDTV koster ikke mere end Amiga 
500 gjorde for et halvt år siden, så 
man får så at sige en "gratis" CD- 
afspiller ved køb af computer 
+ Mulighed for CD+G afspilning 
+ Interaktiv vejledning på CD 
+ Infrarød fjernbetjening 
+ Lækkert tastatur og smart mus 
+ Nem betjening 

+ Gyldendals FAKTA-leksikon inklu¬ 
deret 


spille audio CD’er. Netop på grund af 
pladernes store dynamik-område, og det 
gode støj/signalforhold er det irriterede 
at skulle påtvinges blæserstøj, når kun 
vil lytte til musik. En anden ulempe er, 
at CD-pladen skal anbringes i en "cad¬ 
die", et plastichylster, inden den skubbes 
ind i CDTV. Der følger kun en caddie 
med, så hver gang man vil skifte plade, 
skal den "gamle" op og den "nye" læg¬ 
ges i. Hvis monitoren er tilsluttet vises 
alle oplysninger grafisk på at flot HAM- 
skærmbillede. Når pladen lægges i ani¬ 
meres den tegnede laserstråle og billedet 
af CD’en. Den aktuelle skæring eller 
hele pladens forløbne eller resterende 
spilletid kan aflæses. Numrene kan af¬ 
spilles i programmeret rækkefølge eller 
kun de første 10 sekunder af hver skæ¬ 
ring, og endelig er der mulighed for at 
vise grafiske informationer der er lagret 
på audio-CD’er mærket CD+G. Alle 
disse afspilningsfunktioner kan styres 
fra fjernbetjeningen, tastaturet eller med 
musen - kan du forlange mer’? 

Skal jeg købe en CDTV? 

Svaret afhænger selvfølgelig af hvilke 
behov du har. Hvis du hverken har com¬ 
puter eller CD-afspiller kan du næppe 
gøre et meget bedre køb end CDTV. 

Hvis du overvejer om du skal købe 
Amiga 600 eller 1200, bør du også tage 
CDTV med i overvejelserne. Du får 
utrolig mange muligheder for under 
3000 kroner, men må undvære det store 
udbud af ekstraudstyr som endnu findes 
til Amiga 500. □ 


Ulemper 

- Selv om computerdelen er næsten 
identisk med Amiga500, er CDTV 
ikke kompatibel med de udvidelser 
der skal tilsluttes i expansionspor- 
tene på A500. 

- CDTV har ikke standard stik til mus 
og joystick 

- CD-software er dyrere end tilsva¬ 
rende disketter. 

- CDTV kan ikke afspiller CD’er, 
uden af de placeres i caddie. 

- Blæserstøj, også når CDTV kun bru¬ 
ges som audio-CD 
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Spil 




MicroProse har gjort det igen; 
eller har de? Vi har fået fløjet et 
dugfrisk eksemplar af deres 
nyeste udgivelse direkte ind på 
redaktionen, og kigget nærmere 
på den legendariske flyvende 
fæstning. Vi skruer 
tiden tilbage til foråret 
1942... 


at få flyet til at rulle ud til runway og 
siden i luften. 

Approaching waypoint. 

Der er 10 besætningsmedlemmer i en 
flyvende fæstning og hver har de deres 
særlige opgave. Der er naturligvis første - 


skyttehat på, og sætter sig godt til rette i 
stolen. De fjendlige fly dukker op som 
små prikker i horisonten, og pludselig 
kommer de med voldsom hast drønende 
hen over hovedet på dig, mens kuglerne 
ban-ker ind i skroget på stakkels Chick- 
enheart - så du røgen. 

Nå, vi tager dem på 
tilbagevejen! 


Bl 7 Flying Fortress 



Og starter med at finde ud 
af hvad barnet skal hedde - 
for sådan en flyvende fæst¬ 
ning skal selvfølgelig have 
et navn. 

Når piloten hedder Chicken, 
hvad er så mere naturligt 
end at kalde flyet for Chick- 
enheart, og derefter placere 
motivet af en henslængt 
partyhane på næsen - flyets 
altså. 

Når dette nose-job er over¬ 
stået kan man så gå igang 
med det det hele handler 
om: Bombs away. 

Cleared 
for take-off. 

Før man skal ud og bombe tyskerne til 
Bloksbjerg, er det selvfølgelig en god 
ide at vide, hvor Bloksbjerg ligger, og 
det finder man ud af i briefing rummet. 
Her får man at vide, hvad de efterhånden 
traditionelle primære og sekundære mål 
består i, hvor de ligger, fjendens aktivitet 
o.s.v. Som noget helt nyt er der også en 
mulighed for at slukke lyset og se en lil¬ 
le film, der viser hvordan målet rent fak¬ 
tisk ser ud - en ganske smart detalje. 

Med alle disse informationer in mente 
får man nu muligheden for, at acceptere 
eller afvise missionen (men for en rigtig 
pilot, vil det jo ikke se godt ud i papirene 
at afvise, vel!). Så vi hopper naturligvis 
straks ud i cockpittet, for at være klar 
når der fløjtes afgang. 

I modsætning til mange andre flysimula¬ 
tioner virker cockpittet temmelig nedpri- 
oriteret og spartansk for der er nemlig 
ingen instrumenter - hvad er et cockpit 
uden en højdemåler, ja jeg spørger bare! 
Det viser sig dog efter lidt manual¬ 
læsning, at man bare skal tast T; så får 
man fluks en masse instrumenter at kig¬ 
ge på. Nu er problemet blot, at man ikke 
kan kigge ud, hvilket virker temmelig 
aparte! Nå, men efter at have trykket på 
en række forskellige taster lykkes det da, 


piloten (det er dig), andenpiloten, navi¬ 
gatøren, radiotelegrafisten og de seks 
skytter, hvoraf den ene også fungerer 
som ’bombardier’. 

Som hovedregel er det computeren, der 
styrer de 10 forskellige poster, men du 
kan til hver en tid overtage styringen af 
en af folkene, og udføre hans opgave. 
Piloten sørger eksempelvis selv for at 
lette og lande flyet, hvis du ikke gider 
gøre det, og skytterne knalder selv tys¬ 
kere ned, hvis du synes dette er uinteres¬ 
sant. Fra din base i England er der lang 
vej til den franske kystlinie, og det tager 
derfor lang tid, at nå frem til kampens 
hede. Heldigvis er der indbygget en 
såkaldt ’time-skip’ 
funktion, der gør at du 
kan undgå den lange 
ventetid, og straks 
komme ud for egentlig 
combat. 

Når der så dukker nogle 
fjendtlige fly op, får 
man en melding over 
radioen fra sine skytter 
efterhånden som de får 
øje på dem. Nu har man 
så endelig muligheden 
for, at få pyntet lidt på 
skudstatistikken, og ta¬ 
ger derfor straks sin 


Start Bomb Run. 

Når du fra din navigatør 
får at vide, at I er tæt på 
målet, tager du så din 
bombehat på, og løber 
ned for at åbne bombelu¬ 
gen. Vælger du her, at 
overtage den manuelle 
styring, skal du være 
klar over, at du også 
overtager styringen af 
selve flyet. 

Det er nu din opgave, at 
manøvrere flyet på en 
sådan måde, at du har 
målet indenfor dit sig¬ 
tekorn i minimum 20 se¬ 
kunder. Lykkes dette får du en melding 
om, at droppe din bombelast, og du kan 
nu nyde synet af f.eks. en fjendtlig fly¬ 
bases totale destruktion. Og så er det 
ellers videre til dit sekundære mål. 
Undervejs kan du naturligvis komme ud 
for sårede besætningsmedlemmer, der 
skal have førstehjælp, ødelagte kanon¬ 
tårne, der skal repareres som følge af 
flak-angeb eller bombeluger, der skal 
åbnes manuelt, hvis de er gået i baglås. 
Det kan sagtens komme til at gå tem¬ 
melig hidsigt for sig, når begge piloter 
ligger for døden, og navigatørens blod 
flyder ud over generalstabskortet, men 
man er nødt til at foretage en hurtig 



Du kan vælge mellem en stribe poster på flyet. Og 
alle giver stor udfordring. 
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beslutning for ellers falder man ned! 

Mission completed. 

MicroProse HAR gjort det igen, men 
man fristes efterhånden til at sige des¬ 
værre. B17 er absolut fornuftigt skruet 
sammen, og ideen med at styre 10 for¬ 
skellige besætningsmedlemmer er gan¬ 
ske sjov. 

MEN, der er simpelthen for lidt for¬ 
nyelse. En af de ting, der virkelig ville 
have givet pote, var en linkfunktion, 
hvor man kunne have været flere om at 
bemande flyet. Strategielementet i B17 
er også alt for svagt. 

Det bliver hurtigt for trivielt bare at 
flyve, bombe, flyve, bombe, flyve, bom¬ 
be i en uendelighed. Nu er der nok ikke 
særlig mange forskellige måder tilbage 
at konstruere en egentlig flysimulation 
på. Det må derfor være på tide. at Micro¬ 
Prose begynder at interessere sig for, at 
blande de forskellige genrer. Når man 
styrter ned over tjendligt territorium, 
ville det eksempelvis være afvekslende 
med en indbygget strategi- eller adven- 
turedel, der tager udgangspunkt i at 
komme tilbage til England (dvs. undgå 
tyskerne, kontakt til modstandsbevæ¬ 
gelsen etc.). Flysimulationerne er kom¬ 
met for at blive, men en eller anden form 
for videre udvikling må de nødvendigvis 
gennemgå - ellers kommer vi aldrig vi¬ 
dere end F18 Interceptor. Manualen er 
naturligvis som altid helt i top. og det er 
ligeledes positivt at spillet kører eksem¬ 
plarisk på en Al200. Generelt er gra¬ 
fikken og lyden ganske udmærket, uden 
at være prangende. 

Alt i alt et middelmådigt spil. Kom nu 
MicroProse - vi ved I kan! □ 


\ 


Facts 

Grafik: 9 

Lyd: 8 

Fængslende: 8 
Pris/kvalitet: 9 


RAM: 

Disks: 

Vejl. pris: 
Harddisk: 

Al200 komp.: 
Udgiver: 
Udlånt af: 


1 Mb 
3 

375,- kr. 

Ja 

Ja 

MicroProse 

SES/ 

ESCape 


V 


Body Blows 


Af Mark Sederqvist 

Endelig er der nyt fra Team 17! Spillet 
med den tyndeste baggrundshistorie til 
dato... Her er historien: 

4 aggresive personager har besluttet sig 
for, at gå i gang med at banke hinandens, 
og andre voldsmænds, reste¬ 
rende hjerneceller ihjel. Der er 
en masse ting i spillet som du 
kan indstille, bl.a. kampscenen, 
tiden, hvor mange omgange, der 
skal kæmpes og lignende. Så for 
en gangs skyld behøver du ikke 
at sætte dig ind i laange og 
keeedelige historier om for¬ 
svundne sværd og sønner og 
drabelige blodhævntogter. Du 
vælger en mand (eller kvinde), 
og går i gang med slagteriet, 
eller selvmordet. 


ret megen kritik af dette spil. 
Animationerne er hurtige, men fight¬ 
ernes bevægelser virker alligevel lidt 
stive i det. Desuden er de forskellige 
samples ikke specielt gode. Man krum¬ 
mer specielt tæer når en fed fyr ved navn 
Dug grynter. 



Grafikken i Body blows fejler intet - Det gør 
vores Helt heller ikke. 


Du har garanteret kigget på skærm¬ 
billederne og opdaget spillets slående 
lighed med Streetfighter II. Jeg kan 
glæde dig med at de to spil er utrolig 
ens. Grafikken er ren Team 17-kvalitet, 
lyden er... lidt bob-bob, og du har en 
utrolig mængde vanvittige spark, slag, 
skaller osv. til rådighed til at bruge mod 
dine modstandere. Jeg har egentlig ikke 


Nej, Nej, Nej ! 

Ikke nok med, at du slet ikke kom¬ 
menterer de mere specielle under¬ 
toner i den navnkundige titel Body 
Blows - du går også, efter underteg¬ 
nedes mening, helt galt i byen hvad 
angår animationerne. De forskellige 
figurer virker nærmest lidt kluntede 
og stive i bevægelserne, og minder 
mest af alt om noget man finder i et 
vokskabinet. De forskellige samples 
er til tider temmelig groteske; bl.a. 
før hver kamp, når speakeren, med 
velvoksen basstemme kundgør, at 
NU skal Dan kæmpe mod Maria. 
Baggrundene er da meget pæne, 
men alt i alt synes jeg spillet virker 
lidt plastikagtigt, så vi snakker nok 
nærmere om karakterer, der ser 


sådan ud: 

Grafik: 7 

Lyd: 7 

Fængslende: 6 

Pris/kvalitet: 8 


Robert 


Ros er der straks meget mere af. How 
d’you like this: 

Grafikken er i 32 strålende farver. Fig¬ 
urene er MEGET store og MEGET flotte 
og animationerne er hurtige. Baggrunds¬ 
grafik og animationer er flotte og der er 
masser af forskellige bevægelser du kan 
lave. Figurene reagerer hurtigt på joy- 
sticket og du vænner dig nemt til din fig¬ 
urs bevægelser! 

Så flot er det gjort, og det er absolut 
værd at kigge på! "Street Fighter II, 
watch out!" □ 


Facts 

Grafik: 11 

Lyd: 9 

Fængslende: 10 
Pris/kvalitet: 11 


RAM: 

Disks: 

Vejl. pris: 
Harddisk: 

Al200 komp.: 
Udgiver: 
Udlånt af: 


1 Mb 
3 

298,- kr. 

Nej 

Ja 

Team 17 

SES/ 

ESCape 
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Ar 2121. Milliardæren 
Zygor Kyle opdager et 
solsystem med 9 plan¬ 
eter tæt på Miranda- 
stjernen. Skader på 
hans flyvende by 
tvinger ham til at 
lande på den tredje 
planet i systemet, som 
bliver døbt Shedishan. 
Dette bliver starten på 
en ny kultur. 

Af Mark Sederquist 

På planeten var der kun et enkelt konti¬ 
nent, som blev døbt Europa, og her op¬ 
dagede Kyle en intelligent race; she- 
derne, eller "the Shedish". Kyle lavede 
en koloni tæt på den største shediske by 
Ashan, og der opstod hurtigt et venligt 
forhold mellem shederne og Kyle og 
hans folk. Under denne proces steg she- 
dernes tekniske kunnen til den samme 
som menneskenes, og samarbejdet mel¬ 
lem de to racer fremmede begge. 

Under en ekspedition opdagede arkæo¬ 
logen John Filnish store mængder af det 
uhyre sjældne stof echiatone 21, og i føl¬ 
ge Filnish’ research er stoffet rester af 
den shediske måne som eksploderede for 
millioner af år siden. 


Shederne lærte hurtigt at bruge de kræf¬ 
ter som stoffet repræsenterer og echia¬ 
tone 21 blev planetens hoved-resource 
(og et stridens æble i mange konflikter). 
Der blev drevet rovdrift på stoffet, 
hvilket er grunden til at asteroiden Bed¬ 
hin 6 er det eneste sted stoffet stadig kan 
udvindes. 

Netop som følge af knapheden på stof¬ 
fet, delte kong Ab’Dish II 300 titler ud 
til forskellige personer. Titlerne gav ret 
til udnyttelse af echiatone 21 minerne på 
Bedhin 6. Jo flere titler en person havde, 
jo mere stof måtte de udvinde. 

Politik, tak! 

Ni år senere, den 21/6, år 2130, blev 
Zygor Kyle snigmyrdet af hans politiske 
modstander Azis Angå, som også var af 
menneske-racen. Azis Angå overtog 
magten på planeten og lavede en ny po¬ 
litisk orden, et monarki baseret på den 
gamle romerske livsstil, selv arkitek¬ 
turen i byerne blev la¬ 
vet romersk, med søjler 
og lignende. 

Selv gladiatorkampene 
blev genoptaget. Angå 
begik desværre den fejl 
at kidnappe den she¬ 
diske konge Ab’Dish II, 
hvilket førte til et she- 
disk oprør. 

Oprøret førte til byg¬ 
ningen af en kæmpe 
mur rundt om Ashan, 
som shederne klarede at 
holde i fem år. Shed¬ 
erne dræbte herefter 


Angå, og installerede en ny politisk 
orden som var domineret af shederne 
selv. Denne politiske orden holder stand 
den dag i dag. 

Samfundet er delt op på romersk vis. 
Overklassen er ren shedisk, pånær rytter¬ 
ordenen som er menneskelig. Overklas¬ 
sen er alle frie væsener og bliver kaldt 
"borgere". Resten af befolkningen, in¬ 
klusive den mindre intelligente race Ily- 
neme, er "lemens" (nej, ikke lemmings'.), 
som bliver sat til alt det beskidte arbejde. 

En ny dag truer! 

Nu er der i mellemtiden sket det, at et 
firma, kaldet Koshan Trust, har købt 
næsten alle titlerne der giver ret til ud¬ 
vinding af echiatone 21, og dermed vun¬ 
det monopol på udvindingen. 

På denne måde har firmaets overhoved 
Koshan på det nærmeste overtaget mag¬ 
ten på Shedishan. 

BAT, the Bureau of Astral Troubleshoo- 
ters er en hemmelig politi-organisation, 
der blev forbudt, fordi de var for vold¬ 
elige. BAT’s ledelse har bestemt sig for 
at genoprette magtbalancen på Shedi¬ 
shan og, for at bruge et pænt ord, neu¬ 
tralisere Koshan. 

For at gøre et langt plot kort; de sender 
DIG ud. Spillet foregår i den største og 
vigtigste by på kontinentet. Roma II 
(navngivet af Azis Angå). Arkitekturen i 
byen kaldes "high tech paradox", og er 
en praktisk blanding af den romerske og 
de moderne stilarter. Denne metropolis 
af en by er delt op i 6 sektorer, forbundet 
med "Via-expressen", Roma II’s bemær¬ 
kelsesværdige transport-system. 

De 6 sektorer har hver især deres eget 
særpræg og formål. Der er en sektor for 
firmaer og kontorer, en for turister osv. 



Skærmbilledet er logisk bygget op. Du kan se de 
sidste tre rum, som du har været i. 
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Du selv ankommer i starten af spillet i 
turist-sektoren, kun udstyret med dine 
barkede næver og din BOB (mere om 
den senere). Herfra gælder det for dig 
først of fremmest om at finde din med¬ 
agent Sylvia Hadford, og få fat i nogle 
gode våben, som kan fås i håndkøb på 
gadeplan. 

Spillet er en blanding af action, adven¬ 
ture og simulatorer, med hovedvægten 
lagt på adventure-aspektet. Hvis agenten 
i løbet af spillet får brug for noget, det 
være sig mad, penge, våben el.lign., kan 
det som regel købes eller stjæles fra de 
forbipasserende. Man skal dog passe på 
med at stjæle for meget, så kan folk godt 
se sig temmelig sure på een. Især de ind¬ 
fødte Shedere har en lav raseri-tærskel. 



forskellige flysimula¬ 
torer, et bil-ræs i via- 
ekspressen, gladiator¬ 
kampe, 3 arcade-spil, 
og gadekampe med to 
mulige aspekter, action 
eller strategi, og så er 
der lyden, som desvær¬ 
re er alt for ensformig. 

Desuden består en del 
afspillet i BOB’en. der 
er en slags minicom¬ 
puter, som er indopere¬ 
ret i din venstre arm (en Bilsimulatoren i BAT II ligger næsten på højde 
ting der kendetegner med, hvad der ellers er af bilspil. 

BAT agenter). 

Ved hjælp af BOB'en kan du bl.a. akti- Og til jer der plejer at vente på at få 

vere eller deaktivere forskellige krop- spillet som piratkopi, kan jeg kun sige: 

slige funktioner som sult, udmattelse, GLEM DET. 




Bob, bob, bob. 

Kommunikationen er såre 
enkel. 

Du trykker med pointeren 
på en person for at hen¬ 
vende dig til ham/hende. 

Straks kommer der et vin¬ 
due frem. hvorfra du kan 
vælge om du vil chit- 
chatte, købe, sælge, stjæle 
eller lignende. Jeg kan lige 
så godt sige med det sam¬ 
me at dette spil er STORT. 

De fem disketter som spil¬ 
let fylder er proppet til 
sidste byte med lokationer, 
personer og simulatorer. 

Efter Ubi Softs eget ud¬ 
sagn er der mere end 200 
forskellige lokationer (med RIGTIG sej 
grafik), et udsagn jeg ikke vil bestride på 
nogen måde. 

Desuden indeholder de 5 disketter 4 


Jamen jeg korte kun 240 km/t hr. betjent 


ophidselse (nådada - bob, bob, bob osv., 
Red.), gråd, smerte m.m. 

BOB’en kan desuden programmeres 


Dette spil er så kompli¬ 
ceret, og baggrunden så 
kompleks, at det INTET 
er værd som piratkopi. Så 
tag og gør mig. Ubi Soft 
og dig selv den tjeneste at 
købe dette spil originalt. 
Tillykke til det franske 
softwarehus og program¬ 
mørerne af BAT II, og jeg 
håber de sælger en masse 
af det! O 


Denne INFO-computer, fortæller dig alt om firmaet 
Koshan Trust. 


et unikt programmer¬ 
ings-sprog!) til at adva¬ 

Facts 


re dig - hvis du er i fare 

Grafik: 

10 

- normalisere din puls - 

Lyd: 

7 

hvis du bliver ophidset 

Fængslende: 

11 

- m.m. 

Pris/kvalitet: 

10 

BOB’en er en vital del 
af spillet, og uden man¬ 

RAM:1 Mb 


ualen til at fortælle dig 

Antal Disks: 

5 

hvordan den bruges er 

Vejl. pris: 

499,- 

du *LOST*! 

Udgiver: 

Ubi Soft 

Alt dette har program¬ 

Harddisk: 

Nej 

mørerne altså præ-steret 

AGA Sup.: 

Ja 

at presse ned på de 5 
disketter - et virkelig 

Udlånt af: 

Betafon 

flot stykke arbejde! 

\ ■ HBH 
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Tricks 



Af Thomas Henriksen 


Robocod 

Rygtet vil vide, at skriver du "LITLLE 
M\ dukker der en level-vælger skærm 
op. Tryk så 1-50 for det level du kunne 
tænke dig. Hvis du istedet skriver ’THE 
LITTLE MERMAID’(inkl. spaces), 
skulle de følgende taster aktivere disse 
cheats: 

F Giver James vinger 
X Placerer dig ved udgangen 
P Giver dig flyet, men kun på 
enkelte levels 

B Giver dig badekaret, men igen kun 
på enkelte level s 

Prøv også at trykke F9 og F10, for nogle 
skærm-effekter (har ingen betydning 
såvidt jeg ved). For at blive usårlig, prøv 
da at trykke CTRL og return. Tryk return 
igen for at slå det fra. Prøv også at samle 
de forskellige objekter, så deres for¬ 
bogstaver danner ordet CHEAT: Cake, 
Hammer, Earth, Apple, Tap. Der skulle 
være et hemmeligt rum, hvis du går hen 
ad den første rampe, hopper over dørene 
og op på taget til højre. Gå til venstre og 
ind i siden af bygningen. 

Street Fighter 2 

Hvis du og en kammerat gerne vil 
kæmpe mod hinanden med den samme 
karakter i two-player mode, så prøv at 
pause spillet (tryk ’P') og skriv 7KIDS, 
hvorefter borderen skulle blinke. Når du 
nu starter et nyt two-player spil, vil 
begge spillere kunne vælge den samme 
karakter. 

Lidt uovervindelighed til dem der gerne 
vil have det, skulle også kunne lade sig 
gøre. Start et one-player spil, og anbring 
markøren over Blanka, men tryk ikke 
fire. Skriv istedet PATIENCE ind lang¬ 
somt, og borderen vil blinke for at 
markere, at cheat-mode er aktiveret. 
Start nu et spil som normalt. Når det så 
begynder at knibe, trykker du bare F10 - 
så får du fuld power igen. 


Top 5 

1. Civilization (3) 4 

2. Alien Breed ’92 Edition (1) 2 

3. Lemmings II (5) 2 

4. Kick Off 2 (NY) 1 

5. Street Fighter II (NY) 1 


Vinderen af denne måneds 
lodtrækning blev.... 

Christian Torpe 
Krokusvænget 1 
5540 Ullerslev 


Den glade vinder, kan se frem til at modtage 
spillet Historyline 1914-18, sponseret af ESCape. 


Light Corridor 


Level 

Password 

Level 

Password 

Level 

Password 

Level 

Password 

1 

0000 

11 

9305 

21 

3212 

31 

2819 

2 

5400 

12 

3406 

22 

0213 

32 

9919 

3 

0101 

13 

0407 

23 

8213 

33 

7320 

4 

3901 

14 

6407 

24 

5014 

34 

2521 

C 


1 S 

9008 


101 s 


0699 

D 

6 

zouz 

9902 

16 

7408 

26 

8215 

36 

3722 

7 

4303 

17 

4709 

27 

5116 

37 

1223 

8 

9003 

18 

3810 

28 

7017 

38 

4523 

9 

6904 

19 

0511 

29 

5518 

39 

4124 

10 

3305 

20 

6811 

30 

2819 

40 

1825 


Mean Streets 

Dette er lokations-koderne til de mennesker du skal snakke med og de steder 
du skal besøge i spillet. Du kan nu hurtigt nå frem til slutningen af spillet, men sam¬ 
tidig går du altså glip af det meste af handlingen. Alligevel... 


Carl Linsky 

4660 

Smiley Monroe 

3614 

San Francisco 

4663 

Big Jim Siase 

5612 

David Pope 

6211 

Lola Lovetoy 

4603 

Sonny Fletcher 

5170 

Bus Locker (rrok) 

5194 

Delores Lightbody 

4920 

Alcatraz 

4550 

John Klaus 

4650 

Ron Morgan 

1998 

Bazil Mallory 

2713 

Ron ’s Beach House 

6470 

Melha Wiedbush 

4122 

Jorge Valdez 

4931 

Stanford Demille 

3199 

Brenda Perry 

4577 

J. Saint Gideon 

3891 

Greg Call 

4753 

Frank Schimming 

4650 

Bosworth Clark 

9932 

Tom Griffith 

4590 

Della Lang 

2111 

Arnold Dweeb 

4610 

Sam Jones 

0021 

Carl’s Wareliouse 

4675 

Wanda Peck 

4621 

Cal Davis (dead) 

3720 

Law & Order Offices 

5037 

Aar on Sternwood 

0439 




TØV ALDRIG 

Sidder du inde med meget beskidte tricks, der kan gøre 
livet lettere for dine Amigakolleger, hører vi gerne fra dig. 
Tricks, der bringes i bladet doneres rundhåndet med 
spilpræmier, joystick mm. 

MEN HUSK: Kun breve eller BBS. 
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QNV1S 


Tricks 


Kick på statistikken! 

Vi fortsætter den statistiske ekstravaganza over Kick Off2 holdene, og bringer denne gang oversigten for de 
spanske og engelske mandskaber. 


NAVN 

POS 

PACE 

STAM 

RESI 

PASS 

SHOO 

TACK 

KEEP 

D.G. Bames 

K 

144 

104 

200 

76 

121 

124 

159 

W.S. Edwards 

K 

114 

163 

200 

142 

105 

103 

161 

J. Jackson 

K 

192 

63 

160 

156 

72 

135 

154 

M.G. Gray 

D 

122 

200 

138 

105 

80 

164 

94 

J. Steel 

D 

112 

198 

190 

113 

77 

145 

99 

L.A. Martyn 

D 

108 

131 

179 

76 

55 

176 

1 19 

H.H. Day 

D 

180 

98 

192 

107 

103 

177 

102 

R.D. Hammond 

D 

195 

137 

196 

156 

131 

185 

24 

A. Macdonald 

D 

139 

79 

195 

159 

87 

187 

73 

B. Reynolds 

D 

158 

173 

192 

124 

49 

177 

36 

R. Shaw 

M 

200 

193 

82 

169 

121 

147 

74 

J. Walsh 

M 

195 

142 

191 

153 

73 

124 

111 

A. Allen 

M 

187 

95 

158 

170 

121 

162 

102 

E. Collins 

M 

170 

163 

187 

127 

98 

105 

89 

L.R. Lindsey 

M 

195 

160 

113 

183 

117 

148 

93 

S. Armstrong 

M 

187 

158 

78 

184 

98 

109 

101 

R. Curtis 

M 

180 

162 

153 

114 

108 

75 

46 

A. Nicholls 

F 

200 

168 

120 

127 

161 

118 

104 

M. Phillips 

F 

193 

111 

142 

141 

150 

122 

82 

W. Quinn 

F 

198 

135 

198 

132 

151 

91 

83 

C. Carter 

F 

128 

193 

167 

115 

147 

102 

73 

D.E. Barker 

F 

137 

186 

95 

178 

189 

114 

92 

R. Taylor 

F 

131 

175 

174 

151 

158 

114 

78 


NAVN 

POS 

PACE 

STAM 

RESI 

PASS 

SHOO 

TACK 

KEEP 

R. Aldridge 

K 

141 

141 

143 

126 

126 

84 

156 

S. Collins 

K 

145 

132 

142 

152 

152 

101 

177 

J. Griffiths 

D 

119 

151 

187 

126 

126 

144 

78 

C.L. Miller 

D 

74 

192 

199 

148 

148 

178 

92 

D.E. Rogers 

D 

161 

156 

159 

144 

144 

163 

92 

N.N. Arnold 

D 

176 

126 

180 

138 

138 

132 

112 

M. Downs 

D 

195 

175 

190 

81 

81 

133 

34 

S.Johnson 

D 

160 

200 

184 

130 

130 

149 

83 

I. Barber 

D 

149 

168 

149 

147 

147 

165 

79 

A. Saunders 

D 

124 

200 

166 

135 

135 

150 

79 

A.S. Bishop 

M 

177 

172 

124 

138 

138 

103 

80 

E. Kemp 

M 

177 

200 

112 

167 

167 

146 

91 

B. Pearce 

M 

168 

150 

125 

157 

157 

148 

53 

R. Parker 

M 

193 

160 

200 

122 

122 

120 

29 

C. Payne 

M 

186 

135 

137 

172 

172 

132 

76 

D. Cox 

M 

135 

171 

148 

143 

143 

144 

68 

D. Berry 

F 

166 

119 

133 

111 

111 

110 

85 

R. Gregory 

F 

200 

156 

168 

112 

112 

106 

53 

W. Fisher 

F 

112 

160 

154 

169 

169 

115 

98 

M. Goddard 

F 

184 

124 

138 

152 

152 

99 

99 

C. Watson 

F 

179 

77 

148 

155 

155 

107 

70 

A.R. Davis 

F 

111 

129 

144 

147 

147 

101 

63 



CO 
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Tricks 


Waxworks 

anden del 

Vietorian Era London resten. Kravl ned ad stigen igen. dig brækjernet. Læg mærke til at 

Du starter på et mordsted. Du kan Med skeletnøglen i hånden går du der er en gruppe røvere ved begge 

gennemsøge pigen, men vær hur- stik øst til du kommer til et kryds. udgange og en Bobby (engelsk 

tig: politiet er på vej. Få fat i pun- Fortsæt mod nord til du kun kan politimand) ved den sidste, 

gen, som ligger ved siden af hende gå øst/vest. Gå mod øst ind til Vend front mod den vestlige 

og se så at komme væk. døren og åben døren med skelet- gruppe. Blæs i politifløjten og løb 

Åben pungen og du finder en dag- nøglen. Gå ind og tag sovepiller- ned til blindgyden. Vent til du ser 

bog og småpenge, men læg mærke ne. Brug dem i dyre-indvoldene. beskeden om løbende fødder. Du 

til at den sidste del mangler. Stik Gå tilbage til tønden, som stod kan nu fortsætte ned til havnen 

syd for pigen, ligger en gade (som midt i gaden (i nærheden af den ved den syd/østlige del af London, 

går øst/vest), hvor der ligger en tønde som gemte rebet). Igen ved Themsen, 

del butikker. Fortsæt til gaden som Klik (peg med cursor og tryk) på Gå ind ad den midterste dør med 

ligger parallelt, men syd for den- tønden og kravl ned i den. Smid hængelås (nøglen fra advokatens 

ne. indvoldene hen til hunden. Løft kontor åbner den). Find kassen i 

På denne gade finder du tre åbne klinken af og gå ind af døren. Tag den vestlige del af det nederste 

døre: to af dem med tønder og een politi-fløjten og stokken. rum. Åben den med brækjernet og 

af dem med en stige. Undersøg Flyt tøjet som hænger der og brug tag teen. 

tønderne og tag, hvad der ligger i sikkerhedsnøglen i pengeskabet. 

dem (et reb og dyreindvolde). Tag gulduret. Gå ned til Black Gå tilbage til Ship kroen og snak 

Glem stigen lige nu. Buli kroen og snak med indehav- med indehaveren. Få fat i nøglen 

Gå mod syd ned til havnen. Her er eren. Få ham til at fortælle dig om til den sidste hængelås, ved siden 

tre døre, hvoraf to af dem har alfonsen og kortet (han skulle af tehuset. Gå ind og snak med 

hængelåse på. slutte med at advare dig om lom- Molly. Sig til hende at du vil dræ- 

Døren længst mod vest er derimod metyven, som sidder ved baren). be Jack og stil dig så op på anløbs- 

ikke låst. Gå ind og find den løse Snak med alfonsen, som beder om broen til mødet med Jack. Han er 

planke. Tag den. Gå tilbage til sti- to pund for en adressebog. Da du godt sej, men du huskede selvføl¬ 
gen. Kravl op og brug rebet på ikke har råd, så snak med lomme- gelig at save spillet, 

skorstenen. Smid planken, så den tyven og foreslå ham et job. Giv 

luk-ker åbningen mellem de to ham gulduret, og du har snart en Det var alt om vokseværk for 

bygninger. Fir dig ned ad rebet og nøgle og en adressebog. Undersøg denne gang. Følg med i næste 

kravl ind i skrædderbutikken. Tag adressebogen og læg mærke til nummer, hvor vi bringer den sid- 

noget tøj på. Du har nu adgang til hvor Molly bor. Brug kortet, og gå ste del af løsningen. 

Black Buil Tavern (ligger på sam- hen til hvor hun bor. Gå ind. Tag Meanwhile...; har I nogle gode 

me gade som de små butikker). brevet fra den døde pige og læs tips eller tricks, eller mangler I 

Tag blyanten på disken. Op på det. Gå nu ned til Ship kroen, som hjælp til et specielt spil (arcade, 

taget og over planken igen. Ind ligger i det sydlige London ved beat’em’up, shoot’em’down, 

igennem vinduet til advokatens Themsen (husk nu at save spillet kill’em’all eller adventure), så tøv 

kontor. Find brevet med nøglen, en gang imellem). Gå ind og snak ikke med at skrive ind til redaktio- 

og tag kortet ud af bakken. med indehaveren. Sig til ham at du nen. 

Fortsæt ned til låsesmedens butik. leder efter noget underholdning og Husk at mærke kuverten ’Dirty* 

Tag begge nøglerne på holderen spørg ham så om Molly Parkin. Tricks’. Jeg er tilbage igen om en 

(en skelet-nøgle og en sikkerheds- Snak med ham igen og sig til ham måneds tid... Indtil da ’Stay dirty’. 

nøgle). at du har noget som han burde se. 

Efterlad alt andet. Kig i dagbogen. Sig ja til hans mission om at redde 0 

Brug din blyant for at afsløre hans te, og gå efter han har givet 
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Reportage - 

Horsens Marathon 


Forårssæsonen blev i år 
fløjtet igang i Horsens, 
hvor den lokale Amiga 
Klub i samarbejde med 
S.E.S. inviterede til com¬ 
puterspil marathon. Fokus 
Data’s medarbejder løb 
med. 

Af Robert Vanglo 

I atletikkens verden er marathonløbet den mest 
prestigefyldte disciplin. Dette er disciplinen, 
hvor fårene bliver skilt fra bukkene, mændene 
fra drengene og kvinderne fra pigerne (der er 
vel ligestilling). Med andre ord er der tale om 
den ultimative konkurrence, hvor man ikke 
kun kæmper mod de andre, men også mod sig 
selv. 

Marathon er derfor blevet mere eller mindre 
synonymt med konkurrencer eller arrange¬ 
menter af længere varighed, hvor deltagerne 
må yde deres ypperste for at kunne klare sig. 
Nu er denne form for marathon-arrangementer 
også ved at vinde frem blandt computerfolket - 
vort eget Copenhagen Kick Open er et af dis¬ 
se, mens The Party er et andet - men i week¬ 
enden den 13-14 marts blev et tredie af slagsen 
en realitet. Vi tegner et på træf...(øhh, portræt). 


Og kampen er igang! 

Horsens Amiga Klub havde sat sig for at 
arrangere et landsdækkende stævne i comput¬ 
erspil, og der blev tale om et sandt marathon. 
Der var planlagt konkurrencer i hele syv for¬ 
skellige spil, så der burde være noget for 
enhver smag. De første konkurrencer blev fløj¬ 
tet igang lørdag klokken 16.00 og der blev lagt 
ud med Civilization og Vroom. 

Konkurrencen i Civilization er et kapitel for 
sig selv, da dette var det eneste af de syv spil, 
der ikke var et egentlig two-player spil. De fire 
deltagere i denne disciplin fik af arrangørerne 
uddelt en diskette med det samme savegame, 
så alle stod helt lige fra starten. Den deltager, 
der til slut havde opnået den højeste rating var 
således vinder af konkurrencen. En særlig 
kuriositet ved tre af konkur¬ 
rencerne var, at de blev afvik¬ 
let med to Amiga’er koblet 
sammen via et null-modem 
kabel - det der populært kal¬ 
des link. 

De tre spil der her var tale om 
var det førnævnte Vroom , 
samt Stunt Car Racer og 
Lotus 2. 

Og sporten kort - vandt 1 -0. 

Til trods for at arrangørerne øjensynlig havde 
forsøgt, at sprede sig over flere forskellige 
spilgenrer, kunne man naturligvis ikke undgå 
de traditionelle konkurrencespil - sportsspil¬ 
lene. Disse var repræsenteret ved Sensible Soc- 
cer 92/93, Pro Tennis Tour 2 og Kick Off2. 


Den største tilslutning, rent deltagermæssigt, 
havde Sensible Soccer, der blev afviklet lørdag 
aften, hvilket formentlig var en af årsagerne 
hertil. 

Pro Tennis startede eksempelvis kl 02.00 
søndag nat, og Kick Off 2 blev sat igang kl. 
09.00 søndag morgen, hvor deltagerne så mere 
eller mindre klatøjede ud efter en lang nats 
strabadser. Kick Off 2 konkurrencen var den 
sidste af alle konkurrencerne og rundede 
således et hårdt og ubarmhjertigt spil-døgn af, 
hvor firkantede øjne var et ensartet kendetegn 
ved både deltagere og arrangører. 

Og så var der gaveregn... 

Sidst, men ikke mindst, var der præmieover¬ 
rækkelse. Der var præmier til alle l’ere og 
2’ere i konkurrencerne, 
der således kunne van¬ 
dre hjem med eksem¬ 
pelvis sportstasker fra 
Commodore, trøjer fra 
Commodore, deodoran¬ 
ter, gavekort til SES/ 
Escape (der også havde 
stillet alle spil, der blev 
konkurreret i, til rådig¬ 
hed), skruetrækkersæt 
(ja, hvorfor ikke) og til vinderne af tennis 
turneringen var der særlige trøjer og tennis¬ 
bolde fra Ubi Soft. 

Til sidst var klokken blevet henad 13.00 og 
arrangørerne kunne smide folk ud - der lå 
endnu nogle timers arbejde foran dem med 
oprydning, nedtagning af udstyr etc. o 


Vindere 

Civilization: 

Michael Olsen 

Lotus 2: 

Bo Jensen 

Stunt Car Racer: 

Rasmus Simonsen 

Pro Tennis 2: 

Michael Bock 

Vroom: 

Per Rumph 

Kick Off 2: 

Henrik Hybholt 

Sensible Soccer: 

Henrik Hybholt 


Du kan Næstet altid få de 
gamle numre af Fokus Data 


For det latterlige lille beløb af 25 kr./magasin 
Nr.l Nr.2 Nr.3 Nr.4 Nr.5 Nr.6 



Beløbet kan indbetales på gironr. 3 93 04 08 
Husk at meddele os, hvilke blade du ønsker 

og din adresse. 

Brug kun Giro, da vores telefon er optaget det meste af dagen 
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TEST 


VISTAPRO GENESIS 

For under 800,- kroner kan du lege hjem- 
megud, og du kan kréere verdener ligeså 
hurtig og fantasirigt som "han" kan. 


Virtual Reality er et af tidens varmeste 
samtaleemner i computerkredse, og selv¬ 
følgelig pudser alle deres briller en 
ekstra gang, når der så kommer nyt fra 
"selveste" Virtual Reality Laboratorier¬ 
ne! VistaPro version 3.0 er ude i butik¬ 
kerne, og det for under 800,- kr! 

Hvad er VistaPro? 

VistaPro er et program der er i stand til 
at tegne kunstige verdener inde i din 
computer, og det er vel at mærke som 
både to- og tredimensionale billeder. Til 
tredimensionale fornøjelser, er specielle 
Xspecs briller dog en nødvendighed 
(spørg evt. din forhandler om en pris). 

Udgangspunktet for dine VistaPro bille¬ 
der kan enten være noget du selv har 
tegnet i DeluxePaint, et tilfældigt tal du 
taster ind, eller et af de virkelige lands¬ 
kaber der leveres med i pakken som 
DEM (Digital Elevation Model) datafi¬ 
ler. Er dette ikke nok, kan der selvfølge¬ 
lig købes ekstra landskaber. 

Installation og systemkrav 

Pakken rummer tre disketter, tre hæfter, 
en egentlig reference manual med in¬ 
deks, en kvikguide og endeligt et omfat¬ 
tende hæfte der beskriver det avancerede 
manuskriptsprog, der f.eks. kan bruges 
til fremstilling af animationer med bille¬ 
der på op til 4000 x 4000 pixels!!! Prog¬ 
rammet ligger i pakket form, men instal¬ 


lationen kan ske til såvel harddisk som 
floppydisks. Af hensyn til brugbarheden 
skal det nævnes, at det "kan" køre på en 
almindelig 68000 baseret maskine, men 
det kræver MEGEN tålmodighed!! 

Vi testede VistaPro på en 68030/25Mhz 
baseret maskine med harddisk, og her 
tog det alligevel mere end 3 timer pr. bil¬ 
lede, også selv om vi kørte med den spe¬ 
cielle acceleratorversion af VistaPro 
(følger med).Vi snakker sansynligvis om 
hele døgn på en standard Amiga 500, 
men det kan altså lade sig gøre, blot der 
er mindst 3Mb RAM! 

Skabelses processen 

Når programmet startes er det mest 
dominerende den store skærm i venstre 
side (Se forsidens indsatte billede). Det 
er her man ser landskabet der skal 
generes som en masse farvekurver set 
oppefra. Er der noget ved kortet du ikke 
kan lide, eksporterer man det bare som 
en IFF fil der så bearbejdes i Deluxe¬ 
Paint- og derefter genimporteres det. 

Alt kan justeres! Lysets retning og vin¬ 
kel, linsens brændvidde, sigtbarhed, 
detaljerigdom, mængden af træer og 
hvilke typer, farver, billedopløsning og 
størrelse, sne og trægrænse, skyer, floder 
og søer samt meget meget mere. Når 
kameraets placering er valgt og de nød¬ 
vendige knapper aktiveret, startes med et 



I expertmode, er der så meget styr 
på vegetationen, at enhver gart¬ 
ner må sidde og savle ubehersket! 


tryk på "render". Forudsat at der ikke var 
andre programmer igang, kan man nu 
godt sætte sig ind og se et par videofilm. 
Når filmene er slut kan det færdige 
resultat ses på skærmen, men her må 
man ikke fortvivle- det er ikke det rig¬ 
tige resultat. Billedet gemmes som IFF- 
24 bit billede der så kan hentes ind i Art 
Department hvor det bedst konverteres 
til et HAM-interlace billede og WOW 
for et resultat! 

Ikke fejlfrit men, masser 
af smæk for skillingen! 

VistaPro 3.0 fortjener egentlig en rigtig 
stortest, for selvom programmet ikke 
altid opfører sig veldisciplineret er der 
virkeligt masser af valuta for pengene. 
Vista’s eneste reelle konkurrent hedder 
Scenery Animator, men indtil videre når 
denne ikke Vista til sokkeholderne. 

Fakta 

VistaPro 3.0 er set til 779,- kr. 

Kræver minimum 3Mb RAM 

Vil kunne lide harddisk, acceleratorkort 

og eneret på systemet mens det arbejder! □ 
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PD-Online 


Endnu engang velkommen til Public 
Domain-sektionen, PD-Online! Som 
du måske vil bemærke har sektionen 
fået ny forfatter, hvilket ikke skyldes 
at den forrige, Thomas Agatz, er fal¬ 
det død om, men at han har påtaget 
sig andre opgaver med Fokus Data. 
Alle nedenstående programmer kan 
downloades på et BBS i FD’s net (se 
liste forrest i bladet). Hvis du er i den 
uheldige situation at du ikke ejer et 
modem, kan du sende din bestilling 
sammen med 25 kr, pr disk, til 
redaktionen. 

Fra tid til anden, falder man over 
programmer, der ikke altid er lige nyt¬ 
tige og seriøse. En italiener ved navn, 
Paolo Agazzone, har kreeret et meget 
utraditionelt stykke software ved 
navn "Don’t". Som en (åbenbart) 
meget erfaren bruger af diverse prog¬ 
rammer, er Paolo blevet gevaldigt 
træt af den slags programmer der kan 
alt. Derfor har han simpelthen lavet et 
program der, garanteret, laver absolut 
intet! F.eks vil "Don’t FORMAT drive 
DHO:" ikke have nogen effekt - og 
godt det samme! 

Karsten Bo Malten 


Compressdisk 

1 en del år har det nærmest været stan¬ 
dard at bruge programmet Stacker til 
harddiske på MS-DOS, der giver enhver 
harddisk dobbelt kapacitet. Naturligvis 
har Amiga’en sit egen Stacker-program, 
CompressDisk. Essensen i programmet 
er et exec-device, der gør det muligt at 
oprette virtuelle harddiskpartitioner, hvis 
spor bliver gemt i en komprimeret fil! Så 
snart man skriver filer over på en virtuel 
harddiskpartition, bliver filen automatisk 
komprimeret, og tilsvarende bliver filen 
automatisk dekomprimeret så snart man 
kalder eller henter den. Med andre ord, 
får du en eller flere nye harddiskpartio- 
ner der kan indeholde flere filer end end 
normal harddisk! Filerne bliver pakket 
med en speciel LZR3-algoritme, der 
gennemsnitligt pakker alle filer 54% og 
kun bruger 16k RAM. Også denne 
algoritme har den autralske programmør 
selv stået for. 

De virtuelle harddiske kan faktisk be¬ 
tragtes som en almindelig harddisk, men 
alligevel er det bedst at overholde visse 
retningslinier. Man kan i princippet sag¬ 
tens bruge en virtuel disk, som SYS: 
men glem aldrig at tage en backup først! 
Man skal huske på at diskene ikke er 
andet end en fil, der agerer harddisk, 


hvorfor man hurtigt kan løbe ind i pro¬ 
blemer hvis man læser og skriver meget 
frem og tilbage. CompressDisk udnyttes 
bedst når man har en bunke filer, som 
man bruger fra tid til anden, men ikke 
dagligt, f.eks spil eller raytracing- 
programmer osv. Derved kan man redde 
sig en ganske anseeligt større harddisk¬ 
kapacitet, nemt og billigt. 

CompressDisk er rimeligt hurtigt og 
meget nemt at installere, da der følger 
alle de intallations-scripte med, man har 
brug for. Hvis man ikke tør vove sig ud i 
det, kan man alternativt bruge de gamle 
veletablerede programmer, PowerPacker 
og Imploder, der automatisk pakker 
eksekverbare filer ud i realtime (næsten), 
men derved går man glip af den store 
fordel ved, at CompressDisk er 100% 
automatisk. □ 


FACTS: 

Systemkrav: 

Kickstart 2.0+ 


og harddisk 

Arkivstørrelse: 

30623 bytes 

Arkivnavn: 

CMPDSK.LHA 

Programforfatter: 

Antonio Schifano 


Org 2 

Vi har vel alle prøvet at spille 4-på-stribe 
spillene, der en overgang var en ren 
spille-dille et par år tilbage. Org2 minder 
meget om dette spil, men som det sæd¬ 
vanligvis gælder spil-konverteringer til 
Amiga, er dette meget mere avanceret. 
Org2 begrænser sig derved ikke til en 
opstilling af 4-på-stribe, men hele 10 
sindrige forskellige spil hvor man både 
kan sætte brikkerne på kryds of tværs. 
Hvis man synes at Computeren er for 
skrap (og det er den!), kan man alter¬ 
nativt vælge at spille 2 personer. 


FACTS: 


Systemkrav: 

Arkivstørrelse: 

Arkivnavn: 

Programforfatter: 


Ingen 

84693 bytes 
ORG2.LHA 
Robert Glavas 


På trods af, at spillet er skrevet i AMOS, 
er det utroligt flot, både i den grafik og 
hastighed det kan præstere. Som spil, 


kan Org2 sagtens hamle op med kom¬ 
mercielle programmer da det er, omend 
ret simpelt, meget fængslende og sjovt! □ 



Manualen i Org2 består alene af dette billede, der dog også beskriver 
spillet tilstrækkeligt! I centrum ses den bane, der hedder Org Anormaly! 
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PD-Online 


SuperDark 


Før i tiden var screenblankeres eneste 
simple mission i livet, at sørge for at ens 
monitor ikke fik pixels, der brændte fast 
på skærmen. Senere er der kommet en 
del kreative alternativer til de kedelige 


pj supeMaFIT 


line 
line2 
nelt 
nist if y 
nusic 
u . . plasna 
Booutes plasna cycle 
shuffle 
slide.shou 
spot 
star 


Earan—>| 


N 


Ienpo 


386 

luiet 


liark directory [dhB'■ blankers 




ExPopkey |tconnand shift f 
Blankkey [tconnand shift f 

Lock _| Passud 1 

Eenove | Save | Help... | Hide 


laskPri 


-18 


Superdark kan konfigureres til 
næsfen alt. Her kan du se et lille 
udvalg af de forskellige blankere. 


sorte blankere, ofte med f.eks en spliner- 
rutine, en fraktal osv. Men med Super- 
Dark har man for alvor nået den næste 
milesten! SuperDark er egentlig taget fra 
Maclntosh-verdenen, hvor SuperDarks 
pendant, After Dark, har eksisteret i flere 
år. SuperDark byder på ialt 18 forskel¬ 
lige blankere, der bl.a. dækker over en 
spliner, en 3D-animation, lidt plasma, en 
"melter" og noget der kaldes en shuffle. 
Fælles for dem alle, er at blankeren af¬ 
brydes med det samme ved input fra 
brugeren, d.v.s muse-aktivitet eller tas¬ 
tetryk. Modsat mange andre blankere, er 
alle SuperDark blankere hurtige og stort 
set uden det sædvanlige "hakkeri" i gra¬ 
fikken. Shuffle-, melt- og spot-blankerne 
er de sjoveste! Det kræver ikke meget 
fantasi at forestille sig ens reaktion, når 
ens skærm smelter eller computeren 
pludseligt begynder at ommøblere hele 
skærmen som et bedre puslespil! 

SuperDark er fuldt konfigurérbart, også i 
de enkelte blankere. Man kan indstille 


parametre som f.eks hastighed, antal, 
valg af blanker pr. random og password. 
Sidstenævnte er en god idé, hvis man 
forlader maskinen i længere tid. 
Alternativt kan man vælge at lade 
SuperDark afspille et ST/NT musik¬ 
modul med slideshow på samme tid. 
Pakken indeholder både en OS 1.3 og 2.x 
version, samt et seperat arkiv med 
source-kode (Som alle PD-programmer 
bør indeholde). Alt i alt indeholder 
SuperDark, de absolut bedste blankere, 
undertegnede har set og programmet 
anbefales på det varmeste. O 



FACTS: 

Systemkrav: 

Ingen 

Arkiv-størrelse: 132864 bytes (Prg) 


140181 bytes (Src) 

Arkivnavn: 

SDARK_12.LHA (P) 
SDARKJsC.LHA (S) 

Programforfatter: Thomas Landspurg 


Welltrix 


Det vidt berømmede og populære spil, 
Tetrix af Alexey Pajitnov, er med Well¬ 
trix kommet i en 3D-variation til Amiga. 
Spillet er utroligt nok konverteret fra den 
gamle Spectrum, så idéen er for så vidt 
ikke ny, men det gør ikke spillet mindre 
sjovt. 


Reglerne for, hvordan blokkene falder 
ind i matrixen, er ret omfattende, men 
heldigvis følger der en udførlig manual 
med til spillet. Dog kan man sagtens 
starte med at spille, før man har konsul¬ 
teret denne. Styringen kan godt være lidt 
svær at vende sig til. men heldigvis 
byder Welltrix på to forskellige 


alternativer til at styre de blokkene. Alle 
lyde og farver og et par andre ting, kan 
desuden justeres efter eget ønske som 
tooltypes. Kunne man lide det originale 
tetris, vil man utvivlsomt også kunne 
lide denne 3D-variation, da det er, må 
jeg indrømme, ret fængslende! □ 


En forkert placering kan koste de 
frygtede røde sider, der betyder 
at disse sider ikke kan bruges for 
en tid! 


FACTS: 

Systemkrav: 

Ingen 

Arkivstørrelse: 

89777 bytes 

Arkivnavn: 

WELLTRIS .LHA 

Programforfatter: 

Gary W. Milliom 
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Copenhagen KickOpen 
1993 (forår) 

Af Mark Sederqvist 


Fredag, lørdag, og søndag den 16., 17. 
og 18. april, afholdt Fokus Data, i 
samarbejde med Dansk KickOff For¬ 
ening, for anden gang den store turne¬ 
ring Copenhagen Kick Open - turnerin¬ 
gen for Kick Off-spillere fra hele landet. 
Som nogle af læserne måske husker, 
blev turneringen i efteråret ’92 afholdt i 
Virum. I år valgte vi at holde det i 
Københavns centrum, mere præcist 
medborgerhuset i Ahlefeldtsgade, for at 
deltagerne skulle have bedre transport¬ 
muligheder til turneringsstedet. Compu¬ 
tere var ikke noget problem, eftersom 
Commodore havde været så venlige at 
låne os 15 stk. A600 og A1200 til lejlig¬ 
heden. Jeres udsendte reporter var på 
stedet hele weekenden. 

Sædvanligt Kaos 

Fredag begyndte vi at sætte udstyr op 
omkring klokken 12 om formiddagen. 
Da vi havde sat alle computere op og 
tilsluttet dem strømnettet, var der, efter 
tidsplanen, ca. 20 minutter til turnerin¬ 
gen skulle begynde. Så let skulle det dog 
ikke være. Da vi begyndte at loade Kick 
Off 2 ind på de forskellige computere 
viste det sig at kun 7 af dem kunne køre 
rigtigt. Efter megen roden med kabler, 
monitorer og computere besluttede vi os, 
en halv time forsinkede og med tynd¬ 
slidte nerver, til at starte turneringen på 
de fungerende computere. Senere fik vi 
dog flere af computerne til at virke, ved 
at bruge forskellige former for trylleri 
(slåen og sparken på computerne). Tur¬ 
neringen forløb stille og roligt uden de 
store problemer. Dog havde vi lidt rod 
på et tidspunkt, med at spillernes deltag¬ 
ernumre var blevet ombyttet. Men uden 
for store slagsmål blev ca. halvdelen af 
puljerne spillet færdige. 

Tæsk til Thomas! 

På turneringens anden dag skete der ikke 
ret meget. Om morgenen havde vi igen 
lidt problemer med at få computerne til 
at køre, men denne gang var vi forbe¬ 


The Dream 
Team var 
taget helt 
fra Jylland 
for at være 
med i Kick 
Open. 


Publikum fulgte kampene med stor interesse. Man skulle være heldig for 
at finde en plads hvor man kunne se skærmen. 


redte, og vi fik dem til at virke inden 
kampene skulle starte. Vi fik spillet næs¬ 
ten alle de resterende puljer færdige og 
vores seedninger viste sig at holde stik i 
de fleste tilfælde. Meget andet skete der 
egentlig ikke på turneringens anden dag. 
Det største scoop var da undertegnede 
slog den ærede, og højtråbende, Thomas 
Cuno Larsen i Kick Off. Efterhånden 


som boldene regnede ind bag hans mål¬ 
mand, begyndte mundlamheden at ind¬ 
træde (ved stillingen 6-0 begyndte han at 
tale om lønnedsættelse og fyringer) (He, 
he, he. Red.). 

Søndag begyndte for mig, som følge af 
en heftig lørdag aften, først klokken 
10.30, hvor jeg nåede at gå i bad, spise 
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DE BLA SIDER 

Som et modstykke til de gule sider i telefonbøgerne, har vi lavet De Blå Sider. 
Nedenstående er forhandlere, klubber etc., der har et godt tilbud til dig og din Amiga. 


C 1 Commodore 

Interesseret i 
A1200/A4000? 

86 289511 

Anviser nærmeste forhandler 


Ribe Fotocenter 

Mellemdammen 15, 6760 Ribe 

Altid klar til at hjælpe 
dig med dit Amigavalg 

7T 7542 3311 



Bog & Kontor 

Bymidten, 9600 Aars 

Tlf. 9862 5566 

ZOOL Al 200 
Før 379,- Nu 349,- 



Vi var med på ’The Final Party 
1992’,og har lang erfaring med 
Amiga samt tilbehør. 


Diskettebokse, Disketter, Joysticks mm. 


Butikken midt i København 
Peder Hvitfeldts stræde 4 
1173 København K - 
© 33 33 07 27 

Mellem rundetåm og Daells Varehus 

200m til Nørreport St. 
Parkering ved døren 


Digisoft 

Tværgade 6 
4800 Nykøbing F 
54 85 83 85 

Digisoft 


Tilbehør for Amiga/PC7C64 

LEG&HOBBY 

Jernbanegade 42, 9460 Brovst 

Tlf:98 23 10 98 

Send kr. 5 i frimærker og modtag vores 
C-64 udstyrsliste 


LEG & DATA 

Er du til underholdning så kom 
til os. Alt i spil til Amiga, PC, 
Sega & Nintenddo. 
Korsgade 12, Vejen 

Tlf: 7536 4747 


> 


Byskov Foto 

God Amiga sevice. Masser af 
udstyr til dig og din Amiga 

Nørregade 24, 7100 Vejle 
Tlf: 75823088 


Slagtilbud på 2.5" harddiske til Amiga 600&1200: 

AT-BUS: 85MB 2800.-, 

128MB 3500.-, 

208MB 5500.-, 

SCSI: 80MB 2000.- 

Tlf: 97510066 


Sall Data 

Borgergade 44 
8450 Hammel 


Tlf: 86 96 51 22 
Alt i bøger til Amiga. 


D 


EURO ACTIV 

Von Mtinchow Foto 

Ramsherred 13, 6200 Aabenraa 

Aut. installation 
af 80 MB harddisk 
i Al 200 
3600,- 

CDTV-A1200-A600-UD STYR 

TLF FAX 

74623340 74630369 


SOFTWAREKLUBBEN 
Landets bedste Spil-priser 
Ring/Fax for gratis 
katalog 

TLF FAX 

8675 2770 8675 2771 


haanei^ata 

Ahlgade 30D. 4300 Holbæk 

Stort Amigacenter 


© 59445530 


Midian Danmark 
Landsdækkende 
AMIGA KLUB 

Tlf: 58500640 
BBS: 58506868 


□SE 


mm 


Stedet, hvor Amiaa-folk handler 


Amiga 600 & Amiga 1200 

Du finder os i 
Bredgade 15 E 
7400 Herning 
©97 12 55 14 


CD 

□l 


BEIAFON 

Istedgade 79 & 110 1650 København V 
Telefon 31 31 02 73 'Fax 31 31 14 98 
Kom ind i vores butik og se det store udvalg af hard- og software til Amiga 


Foto Nyt 


Østergade 33 5600 Fåborg 

Masser af 
Amiga spil 


SUPER 
T R A D E 

VI HAR ALT 


TLF 

5626 7638 


FAX 

5626 7658 


Køb-salg-bytte Amiga & PC 
Gratis tilbud på reperation. 

Frederiksborggade 31, Kbh. K 

Tlf.: 33131359 


62611315 


"" Meld digTnd i “Kick-starf' -postordreklubben for alle 
Amiga-ejere- og få et kanontilbud på KICK OFF 3. 

Normalpris Tilbudspris Du sparer 
GOAL(K.O,3) 325,- 225,- 100,- 

Årskontingent 150,- 50,- 100,- 

I alt 475,- 275,- 200,- 


Kig ind i butikken Norregade1,2200 København eller ring: 31392717 


Videoredigering 

Giv de dårlige scener en finger! 

Videonics nye redigeringsenhed CUTCONTROL kan 
anvendes afalle, også brugere uden kendskab til 
videoredigering. 

CUTCONTROL fungerer med det kamera og den 
videooptager, som du sikkert allerede har, uanset om det er 
Video 8, Hi 8, VHS eller Super VHS. Du vælger dine 
scener med fingertasterne, og CUTCONTROL producerer 
automatisk din film med præcise klip eller Fade til sort 
mellem scenerne. 



Vejlevej 221 - 8700 Horsens - Telefax 75652344 

































































Reportage 


morgenmad, og så ellers bryde lydmuren 
på vej til medborgerhuset i Ahlefeldts- 
gade. Her var turneringen allerede godt i 
gang. Desuden havde Robert Vanglo 
berøvet William Olesen hans Amiga 
600, som følge af at han dagen før havde 
drevet alle til vanvid ved at spille musik 
fra "Music Land" i tiere timer (compute¬ 
ren fik han dog tilbage efter angrende at 
have tryglet om en chance til). Dagen 
gik og vi fik spillet os gennem mellem¬ 
runden og var efterhånden klar til 
ottende-dels finalerne. På trods af at 
mange efterhånden var blevet slået ud af 
turneringen, var der stadig mange men¬ 
nesker. De fleste blev, for at se hvordan 
det gik de andre i turneringen, og kom til 
at overvære nogle sindsoprivende spæn¬ 
dende kampe senere på dagen. Efter 
ottende-dels finalerne viste det igen at 
vores seedninger havde holdt stik. Otte 
spillere gik videre til kvartfinalerne og 
ud af dem var syv seedede til at nå 
kvartfinalerne. Af u-seedede spillere var 
der således kun Allan Larsen, der med 
nød og næppe havde slået Jesper Aabo i 
ottende-dels finalerne, tilbage. Allerede 
nu stod folk på stole for at kunne se 
skærmen, når de bedste spillere spillede 
kamp. Men det skulle blive meget værre. 

Giganternes kamp! 

Kvartfinalerne efterlod fire spillere, alle 
seedede, som skulle mødes i semi¬ 
finalerne. Spændingen i hallen var til at 
tage og føle på. Den ene semifinale stod 


Om søndagen fik jeg en chance 
for at snakke med en af turne¬ 
ringens mest berygtede, og 
højest seedede, spillere, Dagh 
Nielsen. 

FD: Hvor langt forventer du at 
komme Dagh? 

DN: "Jeg vinder." 

FD: Udover dig selv, hvem seeder du 
højest? 

DN: "Steen Thomsen, som jeg også 
regner med at møde i finalen." 
FD: Og hvad med Ivan Møller? 

DN: "Ham slår jeg ud!" 

FD: Hvad synes du om Sensible Soc- 
cer II? 

DN: "Det er plat! Det er alt for ens¬ 
formigt. Der er slet ikke de 
samme muligheder som i Kick 
Off." 


mellem Henrik Hybholt, som havde vist 
storslået spil i hele turneringen, og mes¬ 
teren fra ’91, Steen Thomsen. Men den 
semifinale der trak flest folk var afgjort 
et af turneringens helt store højdepunk¬ 
ter, nemlig kampen mellem Dagh Niel¬ 


sen der, som alle ved, scorer mål på 
samlebånd, og sidste års Danmarksmes¬ 
ter, Ivan Møller. Steen og Henriks kamp 
kom hurtigt i gang, modsat Ivan og 
Daghs, hvor der skulle hele to lodtræk¬ 
ninger til, om valg af hold, og valg af på 
hvilken side af skærmen spillerne skulle 
sidde (!). Henrik Hybholt viste storslået 
spil mod Steen Thomsen, som nærmest 



Dagh og Henrik sveder om kap, 
inden de skal til at spille. Hele 
kampen blev optaget på video. 


blev fejet af banen. Steen nåede at score 
en gang mod Henriks 5 mål, og ingen 
kan vist sige at Henrik gav ham nogen 
chancer! 

På den anden side af bordet var spæn¬ 
dingen i top. Ivan lavede en flot præsta¬ 
tion i forsvaret, og var i stand til at holde 
Daghs angrebsmaskine stangen i lang tid 
i første halvleg. Ivan kom i starten af 


kampen foran med to mål men det skulle 
snart vise sig, at Dagh langt fra var slået. 
I løbet af kampen fik Dagh udlignet og 
da den ordinære spilletid var slut stod 
den 6-6. Spændingen kunne næppe være 
større mellem de to konkurrenter da de 


kom ud i den ekstra spilletid. Det var 
tydeligt at de to spillere næsten spillede 
lige op, når det gjaldt dygtighed. Så her 
skulle spillernes psyke, og en hvis grad 
af held, afgøre kampen. I et stykke tid 
spillede de lige op, men så scorede 
Dagh. Og så scorede Dagh igen. Det var 
en ærgerlig, men bestemt ikke sur, Ivan 
Møller der måtte se sig slået ud af Dagh 
Nielsen, i semifinalen og efter ekstra 
spilletid. Resultatet af kampen blev 8-6. 
Dagh Nielsens målfarlighed var blevet 
afgørende. Efter semifinalerne holdt vi 
en lille pause, inden den store afslutning 
på Kick Open; Finalen (I pausen kunne 
en rastløs Dagh ses, gående rundt i hal¬ 
len med et joystick i hånden). 

Finalen 

Efter 5-10 minutter lød en skinger fløjte, 
vi var klar til finalen og folk valfartede 
til computeren som kampen skulle spil¬ 
les på. Allerede inden lodtrækningen om 
hold var slut, stod folk dynget op af 
hinanden på borde og stole helt op til 
loftet. Med vanlig rutine foretog de to 
spillere det obligatoriske valg af hold, og 
den obligatoriske udskiftning af halvde¬ 
len af holdets originale startopstilling af 
spillere. Men så kom kampen i gang! 
Man skulle lede længe for at finde to 
mere koncentrerede ansigter end Daghs 
og Henriks i dette øjeblik. Men den 
dystre stilhed blandt publikum blev snart 


Fredag lavede jeg et interview med sidste års mester, Ivan Møller, for at 
høre hvad han forventede i turneringen. 

FD: Nå Ivan, hvor langt forventer du at nå denne gang? 

IM: "Jeg tror jeg vinder. Men jeg regner samtidig med at få en masse modstand!" 

FD: Hvem seeder du højest? 

IM: "Mig selv! Nej, Dagh Nielsen og Jesper Aabo vil jeg nok seede lige højt." 

FD: Hvad så med sidste års nr. 2, Henri Thomsen? 

IM: "Ham og Steen (Thomsen, red.) er vist rimelig jævnbyrdige." 

FD: Hvem regner du med at møde i finalen? 

IM: "Jeg regner med at Dagh Nielsen bliver slået ud i semifinalen og at jeg møder 
Jesper Aabo i finalen." 

FD: Har du prøvet Sensible Soccer II, og hvad synes du om det? 

IM: "Jeg har prøvet det een gang og jeg kunne ikke lide det. Man kan ikke drible i 
det og de fleste af de mål der scores er typemål. Der er ikke nogen kunst i at 
spille det." 

FD: Tak! 
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brudt, da Henrik scorede til 1-0, Og efter 
et lille minut, igen, til 2-0. Dagh havde 
dog stadig noget at skulle have sagt, og 
han kom senere i kampen stærkt igen. 
Men Henrik var tydeligt overlegen da 
anden halvleg var startet, og han klarede 


at holde en konstant føring på fire-fem 
mål. Da dommerfløjten lød stod den lille 
beskedne, men afgørende, tæller nede i 
hjørnet på 15-7 til Henrik Hybholt, der 
således kunne triumfere over en skuffet 


Vinderen Henrik Hybholt fik et 
gavekort på 1500 kr til 
Supertrade. 


Mange af deltagerne i KickOpen 
kommer langvejs fra. Om fre¬ 
dagen snakkede jeg med Tho¬ 
mas Lange Hansen, som sam¬ 
men med kammeraten Michael 
Bock er kommet hele vejen fra 
Sønderjylland. 

FD: Hvorfor rejser en sønderjyde til 
Sjælland for at deltage i KickO¬ 
pen? 

TH: "Fordi det simpelthen er den 
største turnering! Det er her man 
får den største modstand." 

FD: Hvor langt regner du med at nå i 
turneringen? 

TH: "Hmm, det er svært at svare på. 
Jeg håber at nå gennem mellem- 
runden." 

FD: Hvad synes du om Sensible Soc- 
cer II? 

TH: "Jeg synes det er for monotont til 
at spille i længere tid." 

FD: Tak! 


Nok var Dagh Nielsen skuffet, men ikke mere end at han kunne få smilet 
frem da han skulle give hånd til vinderen. 


Dagh Nielsen der endnu en gang snub¬ 
lede over en af de sidste hurdler. 

Og så var der præmier! Henrik Hybholt 
triumferede og vandt således turnerin¬ 
gens hovedpræmie, et gavekort på kr. 
1500,- til brug i SuperTrade, som også 
havde sponseret præmien. Ligeledes 
modtog den glade vinder en Commodore 
T-shirt, sponseret af.... Commodore. 
Dagh Nielsen reddede sig dog også en 
pæn gevinst, nemlig et gavekort på kr. 
800,- til brug i ESCape som selv havde 
sponseret denne præmie. I modsætning 
til tidligere var der i år præmier til både 
tredie- og fjerdepladsen. Disse bestod i 
gavekort på kr. 350,- til Betafon, sponse¬ 
ret af Betafon. Udover de sædvanlige 
præmier, udlovede vi også nogle særlige 
præmier. Den ene, Topscorer-præmien 
(et "Arcade"- eller "DanJoy" joystick) 
var sponseret af Absalon Data, og den 
vandt Dagh Nielsen suverænt med 94 
scorede mål i hele turneringen, et gen¬ 
nemsnit på ca. 9 mål per kamp! Den 
anden præmie, Fair Play-præmien, var 
udlovet til den spiller der viste bedst 
sportsånd, og præmien, et "Arcade" 


joystick sponseret af Absalon Data, gik 
til Peder Møller, der tidligere havde 
udlånt sit joystick til Steen Thomsen lige 
efter at være blevet slået ud af samme. 

Så blev det alligevel jul for 12 deltagere 
af Copenhagen Kick Open 93 (forår)... 
Kom igen næste gang! O 


Efter præmierne var blevet delt 
ud fik jeg et par hurtige ord 
med fra den glade vinder, Hen¬ 
rik Hybholt. 

FD: Er du tilfreds med dit spil igen¬ 
nem hele turneringen? 

HH: "Ja, jeg er meget tilfreds!" 

FD: Hvad har du at sige til din 
finalemodstander, Dagh Niel¬ 
sen? 

HH: "Jeg vil sige at han har lært at 
tabe!" 

FD: Og hvad med Ivan Møller? 

HH: "Jeg var ret heldig med at møde 
Steen Thomsen i stedet for Ivan 
i semifinalen." 

FD: Deltager du næste gang? 

HH: "Ja!" 
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Amos kursus - Procedurer 

Fra og med dette nummer vil AMOS-kurset blive 
skrevet af Tom Poulsen fra Dansk AMOS Bruger Gruppe. 

Vi starter med at forklare dig om procedurer 


I dette og de kom¬ 
mende numre vil jeg 
skrive en række artik¬ 
ler, der ikke vil have 
et direkte kontinuerligt 
forløb, men der imod 
vil kunne læses 
uafhængigt af hinan¬ 
den. Alligevel vil der 
dog være en rød tråd 
i emnevalget, således 
at du får en række 
vigtige byggesten til 
at lave f.eks. et spil i 
Amos. 

Af Tom Poulsen 

Som en "blød" opstart vil i starte med 
begrebet Procedurer, som er næsten alt¬ 
afgørende i et hvilket som helst pro¬ 
gram. 

"Hvorfor nu det?", tænker du måske. 

Det skyldes ganske simpelt, at dine pro¬ 
grammer bliver meget mere overskue¬ 
lige og derved nemmere at arbejde med. 
Endvidere er det også lettere at isolere 
en fejl i et program der bruger proce¬ 
durer. 

Når jeg skal lave et program, plejer jeg 
først at bestemme mig for, hvad det skal 
kunne (snedigt at vide på forhånd, 
ikke?). Dernæst definerer jeg meget præ¬ 
cist de ting/punkter som programmer 
skal udføre og slutteligt programmerer 
jeg hver enkelt af disse punkter som en 
procedure. 


Samtidigt opnås den fordel, at man kan 
genbruge allerede skrevne rutiner fra 
andre programmer (For eksempel fra 
Fokus Data’s Amos konkurrence) og 
dermed spare en masse tid på "kedelige" 
ting, som allerede er lavet på et tidligere 
tidspunkt. 

Hvad er en procedure? 

En procedure er faktisk et selvstændigt 
program inden i dit Amos program, 
meget i stil med en kommandosekvens i 
Amal. 

At jeg kalder en procedure for et pro¬ 
gram kan måske virke lidt misvisende, 
da proceduren er afhængig af Amos edi¬ 
toren. Men det er faktisk et lille pro¬ 
gram, idet en procedure først bliver ud¬ 
ført når du har lavet et kald til den 
pågældende procedure. 

Da en procedure som sagt er et lille pro¬ 
gram skal Amos selvfølgelig også have 
besked om hvornår dette lille program er 
færdigt og hovedprogrammet kan fort¬ 
sætte med det videre programforløb. 

Det gøres ved at afslutte proceduren med 
kommandoen End Proc. 

Efter afslutningen af procedurer, går 
Amos tilbage til hovedprogrammet lige 
efter den kommandolinie som blev brugt 
til at kalde proceduren. 

Et lille eksempel: 

Proc BEGYND 

Print "Dette er slutnin¬ 
gen . " 

End 

Procedure BEGYND 
Print "Dette er begyn¬ 
delsen . " 

End proc 


For at undgå forveksling mellem proce¬ 
durenavne og variabelnavne, er der man¬ 
ge, der starter deres procedurenavne med 
en understregning, f.eks. _BEGYND. 

Da det er helt legalt at kalde en proce¬ 
dure uden at skrive Proc foran proce¬ 
durenavnet, bliver denne understregning 
rimelig vigtig. Jeg vil fremover benytte 
denne understregning ved procedure¬ 
kald. 

I eksemplet ovenfor vises logisk en be¬ 
gyndelse og en slutning på skærmen, 
men hvis procedurekaldet til BEGYND 
udelades vil vi kun se slutningen på 
skærmen. 

Variabler i procedurer 

Variabierne i en procedure er som stan¬ 
dard kun gældende for den procedure, de 
initialiseres/bruges i. Derfor er det tilladt 
at bruge det samme variabelnavn i ho¬ 
vedprogrammet og i en procedure. De 
vil som standard ikke påvirke hinanden 
eller tage/give hinanden deres værdier. 

Der opstår dog ofte situationer, hvor det 
er nødvendigt at arbejde i med en vari¬ 
abel fra hovedprogrammet i en proce¬ 
dure. Det er ikke noget problem, idet der 
i Amos er taget højde for dette. 
Umiddelbart kan der opstår 2 forskellige 
situationer, hvor det er nødvendigt at 
bruge variabler fra hovedprogrammet. 

Den første gør sig gældende hvis en 
variabel skal bruges i hele programmet, 
d.v.s. i både hovedprogrammet og flere 
forskellige procedure og eventuelt sub¬ 
rutiner. 

En sådan variabel gøres Global i hoved¬ 
programmet med kommandoen Global 
A$, hvor A$ er variablen. Efter denne 
kommando vil enhver ændring af A$ 
være gældende for hele programmet. 
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Den anden situation er typisk hvor en 
variabel skal være gældende i hovedpro¬ 
grammet, samt i en enkelt procedure. 

I stedet for Global A$ bruges Shared A$. 
Her er det vigtigt at bide mærke i, at 
Shared kommandoen skal placeres inden 
i proceduren, i modsætning til Global, 
der skulle placeres i hovedprogrammet 
uden for proceduren. 

Hvilket format kan 
procedure bruges i? 

En procedure kan opbygges på 2 forskel¬ 
lige måder, med eller uden parametre. 

I det ovenstående har jeg beskrevet bru¬ 
gen af procedure uden parametre. 
Parametre bruges til at ind- og udføre 
variabler af procedure, således at værdi¬ 
erne af en eller flere variabler indføres 
direkte i proceduren, behandles/beregnes 
behørigt i proceduren, hvorefter det 
fremkomne resultat udføres til hoved¬ 
programmet. 

Se figur 1, som er et lille eksempel, der 
gerne skulle illustrere brugen af parame¬ 
tre. 


Hvor kan du så 
bruge procedurer? 

Det kan du faktisk overalt i dine pro¬ 
grammer. Figur 2 er et eksempel, som 
som du kan lege med og eventuelt lave 
om til et rigtigt spil. 

Du kan faktisk bruge procedurer til alle 
de Amos kommandoer, der starter med 
On et eller andet , f.eks. On MZ (hvor 


Figur 1 

A$="Amos" : B=1 : C=123 
Proc „UDREGNING[A$,B,C] 
Print Param$ 

End 

Procedure „UDREGNING 

[NAVN$,TAL_ET,TAL_TO] 
SUM = TAL_ET + TAL_TO 
NAVN$=NAVN$+Str$(SUM) 

End proc[NAVN$] 

Resultat af eksemplet er 
<Amos 124>. 


MZ er defineret som Mouse Zone) proc 
<procedurenavnene>. Det samme gør 
sig gældende med On Menu. 

Det var så alt for denne gang. Det var 
faktisk også en ordentlig mundfuld. Jeg 
håber du har fået mod på at bruges pro¬ 
cedure i vid udstrækning og kan se de 
ubetingede fordele ved at gøre det. 

Næste gang vil jeg prøve at samle tråden 
op efter sidste nummers artikel, hvor 
Mark Sederqvist startede med at flytte 
rundt på Bobs og Sprites. □ 


Forklaring til Figur 1: 

Linie 1: Strengvariablen A$ og heltalsvariablerne B & C tildeles de værdier der 
skal bruges senere i programmet. Bemærk at de defineres udenfor pro¬ 
ceduren og er ikke gjort Globale eller shared. 

Linie 2: Proceduren _UDREGNING kaldes med 3 parametre (bemærk er 
parametrene er anført i klammer og ikke paranteser). Læg mærke til, at 
jeg i hele eksemplet bibeholder variabiernes typeangivelse (f.eks. $ for 
tekstvariabel), hvilket er nødvendigt for at undgå at få fejl i program¬ 
met. 

Linie 3: Her udskrives beregningsresultatet fra proceduren på skærmen. Bemærk 
at jeg bruger kommandoen Param$, der indeholder den sidste beregning 
fra den sidst kaldte procedure. Kommandoen Param$ skal selvfølgelig 
ændres til f.eks. Param (uden $-tegn) hvis der arbejdes med heltal og til 
Param# hvis der arbejdes med decimaltal. 

Linie 4: Programmet afsluttes. 

Linie 5: Starten på proceduren. Bemærk, at parametrene nu har skriftet navne, 
således at f.eks. A$ nu hedder Navn$. Herved bliver disse variabler 
tildelt den specifikke procedure. 

Linie 6: Første programlinie i proceduren. Her tildeles den lokale procedure 
variabel SUM den sammenlagte værdi af de 2 indførte heltalsvariabler 
B og C. 

Linie 7: Her er vi kommet til et væsentligt punkt når det drejer sig om proce¬ 
durekald med parametre. Der kan indføres et utal af variabler via 
parametrene, men der kan desværre kun udføres een variabel fra en pro¬ 
cedure. Derfor har jeg i dette eksempel valgt at lægge de 2 variabler 
SUM og NAVN$ sammen. Da man ikke umiddelbart kan lægge en 
heltals- og strengvariabel sammen konverterer jeg heltals variablen til en 
streng og lægger den sammen med strengvariablen. 

Linie 8: Proceduren afsluttes med End Proc, hvori jeg i parametret NAVNS 
udfører den udførte beregning. 


Figur 2 

ET OPDIGTET SPIL: 
rem Hent BOB' s 
Rem Hovedloop 
Do 

„CHECKJKOLLISION 
„FLYT_BOB 
„SKYD 
Loop 
End 
Rem 

Procedure 
_CHECK_KOLLISION 
Procedure _FLYT_BOB 
Procedure „SKYD 
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AMIGAWARE TIL DISCOUNTIU 


FLOPTICAL: 

Hvad ville du sige til at kunne have 21MB på en 3,5" 
diskette, som kunne indloades i et diskdrev der også 
accepterede dine alm. 880Kb og 1,64Mb diskketter ? 
Ville det ikke også være skønt hvis dette drev havde 
en harddisks hastighed ? Tænk hvis det fandtes ! 

DET GØR DET NU: 

FLOPTICAL er navnet på dette nye vidunderdrev. 
Begrebet har eksisteret i et stykke tid til PC, men er 
nu endelig kommet i en Amiga-kompatibel udgave. 
Drevet, som til forveksling ligner det interne drev i 
en A2000, kan snildt instaleres som drev B i f.eks. 
A2000. Ydermere skal der være en SCSI harddisk¬ 
controller instaleret i din computer (sådan en har du 
i forvejen, hvis du har HD). Men det bedste af det 
hele, er næsten prisen. Intet andet medie med ud¬ 
skiftlige disks kan tilbyde dig en MB-pris på under 
10,- kr. pr. MB., men det kan FLOPTICAL. 


FLOPTICAL 3,5” Diskdrev kun 
A miga instal.-software KUN 
SCSI-Controller t. A2000 kun 
FLOPTICAL 21MB Disk (1 stk.) kun 
FLOPTICAL 21MB Disk (5 stk.) kun 


40MB og 80MB disks er på vej indenfor nær fremtid. 
Amiga 500 version af FLOPTICAL er på vej. 

Ring for nærmere infomation. 


HARDDISKE: 

AMIGA 500: 

LowPrice 42MB . 

2.995,- 

LowPrice 120MB . 

3.595,- 

AlfaPower 42MB (m.pi. smb ram).. 

3.195,- 

AlfaPower 85MB (m.pi. smb ramj.. 

3.595,- 

AlfaPower 127MB(m.pi. smbram».. 

4.695,- 

RocHard 89MB (m.pi. smb ram) ... 

(kombineret SCSl/AT-contrl. - markedets bedste) 

3.695,- 

RocHard 105MB (m.pi. smb ram) ... 

(kombineret SCSl/AT-contrl. - markedets bedste) 

: 3.995,- 

RocHard 213MB (m.pi. smb ramj ... 

(kombineret SCSI/AT-contrl. - markedets bedste) 

: 4.995,- 

GVPA530 120MB . 

(med 68040-accelrator og 4MB 32bit RAM) 

6.495,- 

AMIGA 2000: 

LowPrice 213MB. 

4.295,- 

GVP 40MB (m.pi. 8MB RAM) . 

2.695,- 

GVP 80MB (m.pi. 8MB RAM) . 

3.195,- 

GVP 120MB (m.pi. 8MB RAM) . 

3.495,- 

Ring for anden opsætning til A2000/A3000/A400( 
Vi har også kombineret accelratokort+HD-contrl. 

). 

LØSE HARDDISKE: 

Seagate 40MB ST351 AT. 

1.595,- 

Connor 170MB 30174 AT. 

2.895,- 

Maxtor 213MB AT. 

3.495,- 

Connor 85MB SCSI . 

2.095,- 

Connor P0MB SCSI . 

2.995,- 

Maxtor 213MB SCSI . 

3.695,- 

Dette er kun et meget lille udbud af vores harddiske. Ring for yder- 

ligere information. Vi har løse harddiske fra 20MB til 1.9GB. 


AMIGA COMPUTERE: 

AMIGA 600 . 2.795,- 

TILLÆG FOR HARDDISKE: 

AMIGA 1200 (NYHED) 3.995,- 

65 MB til A600/A 1200 : 2.295,- 

AMIGA 4030 (Somb hd)... 1 1.995,- 

85 MB til A600/A 1 200 : 2.695,- 

AMIGA 4040 (120mb hdi.. 18.995,- 

128 MB t. A600/A1 200 : 3.495,- 


HUSK: 

Når du køber Amiga hos os leverer 
vi ALTID en spil/prog-pakke, som 
indeholder over 50 programmer, og 
et joystick med i handlen GRATIS! 

Således er du klar til brug fra start! 


DISKETTER: 


3.5" NONAME DSDD (v/50)... 
(med formaterings-garanti) 

3.5" NONAME DSDD (v/100).. 
(nved formaterings-garanti) 

3.5" NONAME DSDD (v/400).. 

(med formaterings-garanti) 
3.5" NONAME DSDD (v/1000). 

(med formaterings-garanti) 
3.5" KVALITETS DSDD(v/100) 
(med livsvarig garanti) 
3.5" NONAME DSHD (v/100).. 


RAM-UDVIDELSER: 


AMIGA 500: 

512KB (MED UR/AFBRYDER) ... : 295, 

2MB RAMKORT (GARY/CPU ADP) : 1.198, 
8MB RAMBOX M. 2MB MONTERET: 1.795, 

AMIGA 500PLUS: 

1MB (MED UR/AFBRYDER) . . . : 698, 

8MB RAMBOX M. 2MB MONTERET: 1.795, 


AMIGA 600/1200: 

1MB BUNDKORT TIL A600 
2MB PCMCIA-KORT (A600/1200) 
4MB PCMCIA-KORT(A600/1200) 
MBX1200 MED 4MB 32BIT RAM 

(til A1200) 



AMIGA 2000: 

2MB RAM-KORT .: 995, 

8MB RAM-KORT MED 2MB .: 1.595, 

VX HAR OGSÅ ALLE FORMER FOR LØSE RAM-KREDSE, 
SIMM-MDDULER, 32BIT-RAM M.M. RING FOR PRES! 


PRIS GARANTI: 

Hos SuperTrade lægger vi stor vægt på at give 
vores kunder markedets billigste priser. 

Skulle du, mod forventning, finde et produkt 
billigere hos en af vores konkurrenter, så vil 
vi til enhver tid matche prisen. 

NU EGEN US-IMPORT: 

Nu har vi mulighed for at tage det mere tunge 
hardware hjem direkte fra staterne. Ring og få 
en snak med os hvis der er noget du søger !!! 


1 ACCELRATORKORT: 1 

VXL-30 25MHZ 030 PMMU : 

2.995, 

(A500/A500+/A2000) 

VXL-30 33MHZ 030 PMMU : 

3.795, 

(A500/A500+/A2000) 

VXL-30 40MHZ EC030 ...: 

3.395, 

(A500/A500+/A2000) 


* * * SUPER-TILBUD* * * 


GVP G-FORCE 40MHZ 

MED 4MB 32BIT-RAM_: 

6.495, 

(TIL A2000) 


DISKETTEDREV: j 

DISCOUNTDRIVE 3.5" EXT. 

649,- 

ALFA (SILENT) 3.5" EXT. 

695,- 

ZYDEC KVALITETS 3.5" .. 

699,- 

AMITECH SILENT 3.5" EXT 

749,- 

ROCLITE ANTIVIRUS LUXUS 

895,- 

A500 INTERNT (CITIZEN) : 

698,- 

A2000 INTERNT.: 

698,- 

MONITORS: 

COMMODORE 1084S 14"...: 

2.295, 

COMMODORE 196OMS 14"..: 

3.295, 

COMMODORE 1940 (NYHED) : 

RING!! 

COMMODORE 1942 (NYHED) : 

RING!! 

PHILIPS 8833-11 14"...: 

2.395, 

KMC SUPER-VGA MS 14"..: 

2.295, 


SE HER !!! 

Vi har danmarks største samlede 
udvalg i Amiga hardware , og vi 
er ALTID iblandt de billigste !! 
Denne annonce viser kun et lille 
udsnit af vores store udvalg. Vil 
du se resten , så gør som mange 
har gjort før dig: 

BESTIL GRATIS VORES 
STORE VAREKATALOG 








































AMIGA WARE TIL DISCOUNT!!! 


PRINTERE: 


CBM. MPS 1230 MATRIX 
CBM. MPS 1270 JETINK 
CBM. MPS 1550C FARVE 
CITIZEN 224D 24-NÅLS 
CITIZEN 224D 24 FARVE 



STAR LC-100 FARVE: 

l'eo* STAR LC - 200 FARVE: 
STAR LC24-100 24 NÅL: 
STAR LC24-200 24 NÅL: 

2.295,- 

2.995,- 

** SUPER-TILBUD ** 
STAR SJ48 INKJET ..: 
** DANMARKS BILLIGSTE ** 


STAR LS04 PostScript ..: 10.295, 

(Laserprinter inkl. 2mb ram) 


BEMÆRK: 

DER ER 2 ÅRS FULD 
GARANTI PÅ ALLE 
STAR-PRINTERE !!! 



ALFASCAN-A HANDSCANNER ..: 1. 

(16 GRÅTONER, MED SOFTWARE) 

ALFASCAN+ HÅNDSCANNER ...: 1. 

(256 GRÅTONER, MED SOFTWARE) 

VIDI-AMIGA 12 .: 1. 

(KOMPLET FARVEDIGITIZER, MED AGA) 

GENITIZER TEGNEBRÆT_: 2 . 

(OPLØSNING 1000DPI) 

DIGI WIEW 4.0 GOLD.: 1. 

PHILIPS TV-TUNER.: 

ROCGEN RG300 GENLOCK _: 1. 

ROCGEN RG310PLUS GENLOCK.: 1. 

DCTV 24BIT VIDEOBOX.: 3. 

GVP IMPACT VISION 24BIT .:15. 


QUICKGUN TURBO MICRO .... 
QUICKJOY JUNIOR-STICK ... 
QUICKJOY SUPERCHARGER ... 

QUICKJOY FODPEDAL . 

WICO REDBALL . 

COMPETITION PRO 5000 .... 
COMPETITION PRO STAR .... 
SUPERBOARD M/BL.A. STOPUR 

THE ARCADE JOYSTICK . 

THE ARCADE TURBO . 

THE ARCADE TURBO SUPER .. 

FREEWHEEL BILRAT . 

PHAZER LYSPISTOL . 

(MED 2 SPIL) 



SMARTSOUND STEREOSAMPLER 
AMITECH SOUND-SAMPLER .. 


MEGAMIX SAMPLER . 

CLARITY 16BIT SAMPLER ... 

MIDI-INTERFACE . 

ZY-FI STEREOSYSTEM . 

598,- 

1.195,- 

498,- 

455,- 

JOYMASTER MUS/JOY-OMSKIF. 

MUSEMÅTTE . 

STRØMFORSYNNING TIL A500 

ACTION REPLAY MK-III _ 

198,- 

39,- 

598,- 

898,- 

9 AMIGA MUS: HH 

i BRUGT MEN GODT: |Jw 

LOGIC3 SPEEDMOUSE . 

AMITECH KVALITETSMUS. 

ZYDEC DESIGN-MOUSE . 

ALFA OPM-MT OPTISK MUS . . 

198, - 
249,- 
298,- 
595,- 

AMIGA 2000B, MED MONITOR. 
AMIGA 500 . 

A590 105MB HD TIL A500 .. 
GVP 22MHZ COMBOKORT . 

(der ydes 3 mrds. garanti på brugtv 

4.295, - 
1.995,- 

3.295, - 
3.495,- 

arerne) 



Ci in 



** Kastanievej 2c, PostBox 5tø, 4600 Køge (Strøby Egede) ** 

Tlf: 56 26 76 38 - Fax: 56 26 76 58 

POSTORDRESALG TIL HELE LANDET !!! 


Alle priser er ind. 25% moms. Der tages forbehold for trykfejl, prisændringer og udsolgte varer. 
(Priserne er gældende til og med d.31/5-93.) 


MODEMS: 

TRANS-MODEM 2400+.: 

(NU MED MNP5 PROTOCOL) 

895,- 

SUPRA-MODEM 2400 . 

795,- 

SUPRA-MODEM 2400+ .: 

(NU MED MNP5 PROTOCOL) 

1.295,- 

SUPRA 14400 V32BIS FAX : 

(EXCL. FAXSOFTWARE) 

2.995,- 

ACEXX 9600 V42BIS MNP5 : 

2.495,- 

TWINCOM 14400 FAX . 

3.495,- 

US-ROBOTICS HST 14400 ...: 

4.395,- 

US-ROBOTICS HST 16800 ...: 

5.195,- 

US-ROBOTICS DUAL 16800 : 

6.995,- 

US-ROBOTICS DUAL FAX 

(16800 BAUD, UDEN FAXSOFTWARE) 

7.295,- 


U S - R O B O T I C S 


Vi har danmarks bedste priser 
på verdens allerbedste modems ! 


Det behøver ikke være dyrt at udvide sin software-samling !!! 

SUPERTRADE har danmarks starste og billigste: 


PD/SW SOFTWARE-UDBUD !!\ 


Vi kan det hele i PD/SW-Software. Vi har konstant mere end 2500 
titler af det absolut bedste PD/SW-software på lager. Der kommer ca. 
200 nye titler hver uge. og så lader vi de ældste udgå. Vi importere 
konstant de seneste nyheder hjem fra hele verden via modems, 

Således er vi altid først med nyhederne !!! 

Vi tilbyder både hele pakke-løsninger, og muligheden for at du selv kan 
sammensætte dine PD/SW-disketter. 

Bestil gratis vores store PD/SW-software katalog, og se hvilken enorm 
mængde software du kan få "næsten" gratis !!! 

(du betaler kun et mindre gebyr for kopieringen af disketterne). 


PAKKE-TILBUD: 


Spil-pakker med 50 spil ! 

Spil-pakker med 50 af de 
absolut bedste PD/SW spil. 

God blanding af forskellige 
type spil i hver pakke. 
Noget for enhver smag. 

Høj kvalitet standard. 

Forløblig 3 pakker at vælge 
imellem !!! 


KUN: 199,- kr. pr. pakke. 


PAKKE-TILBUD: 


Brugerpakker med mere 
end 40 programmer !!! 

Indeholder bl.a. de nyeste 
viruskillers, databaser, 
tekst-behandling, utillities 
og mange andre specielt 
udvalgte programmer. 

Der er indtil nu 3 pakker at 
vælge imellem !!! 


PRIS Kun: 99,- pr. pakke 


BESTIL GRATIS VORES STORE PD/SW-SOFTWARE KATALOG II! 
Enkelt stks. prisen pr. disk er kr. 19,- (dog 15,- ved 10 stk). 


Har du modem kan du hente PD/SW-Soft gratis på vores support-baser: 


Sjælland: 

Køge Amiga BBS 
5626 6682 
hst dual standard 


Fyn: 

Master Of Amiga 
6412 6653 
hst dual standard 


Jylland: 

Micro Amiga BBS 
8643 7939 
hst dual standard 




















































































Zap-kassen 




Velkommen tilbage til Zap-kassen! Dette er 
stedet hvor læsernes spørgsmål bliver 
besvaret, deres ros modtaget og kritikken 
gjort til skamme. Har DU noget at sige om 
bladet, computerverdenen, demoscenen, ris 
eller ros eller har du nogle spørgsmål du vil 
have besvaret? Så er Zap, læsernes tjenende 
ånd, også klar til at skrive til DIG! Fat 
tekst-editoren og skriv til: 

Fokus Data 
Vibevej 30 
2400 København NV 

... og husk at mærke kuverten "Zap-kassen”! 


Yo Zap! 


Jeg har lige nogle enkelte 
spørgsmål angående A1200 og HD. 

Da jeg er ved at købe en Al200 ønsker 
jeg selvfølgelig en HD til den. HD’en 
har jeg mulighed for at købe hos en ikke- 
Amiga forhandler, temmelig billigt 
endda. HD’en det drejer sig om er en 
Conner 2.5", men hvilket installations/ 
klargøringsprogram kan i anbefale, det 
være sig enten PD eller kommercielt 
software. Og hvilket kabel skal der 
bruges mellem contolleren og HD'ens 
stik? 

Ellers tak for et udmærket blad, dog 
kunne i godt lave nogle workshops/ fea¬ 
tureserier som de tyske magasiner. 

Steen Jessen. Fredericia 

Yo Steen! 

Først og fremmest må du 
endelig sikre dig at det er en 
AT-harddisk det drejer sig om, da kun 
disse er kompatible med A1200! 

Med A1200 følger installationspro¬ 
grammet HD-Toolbox som er ude¬ 
mærket, og med hensyn til kablet, kan 
det fås hos enhver Amiga-forhandler 
til en billig penge! 

Peace, Zap 




Hej Zap! For første gang i mit liv har jeg købt et Amiga-blad! Det er der to 
grunde til. For det første er jeg en 20-årig spillegal konsol-freak. Jeg har en 
Sega Megadrive, Mega-CD, Super Nintendo, Sega Master System og en Ga- 
meBoy. Jeg har dog altid fulgt med i hvad der sker indenfor de almindelige compu¬ 
tere. Den anden grund til at jeg har købt et Amiga-blad, er at jeg er blevet interesseret 
i den nye Al200. Jeg har engang haft en C64, men den var der nu ikke meget gods i. 
Jeg har altid gerne villet eje en Amiga, men jeg har aldrig syntes at A500 var noget 
værd for mig. Dels fordi den er noget upålidelig og dels fordi at den igennem årene 
har været for dyr i anskaffelse. Men nu er der jo kommet en ny og mere prisrigtig 
Amiga, og så var det jeg tænkte at tiden måske var inde til at købe en "rigtig" com¬ 
puter. Grunden til at jeg gerne vil have en Al 200 er, at jeg altid har været glad for at 
tegne, og eftersom Al200 jo åbenbart har en række grafiske muligheder, ser den ud til 
at være et godt valg (selvfølgelig, der er jo en Amiga!, Zap). Jeg har dog alligevel 
nogle spørgsmål (selvom de nok virker latterlige på dem der har haft Amiga i mange 
år): 

1. Er Al200 mere pålidelig end en A500? Jeg tænker især på diskdrevet og disse 
8520-kredse (hvad gør de i øvrigt disse kredse)? 

2. Hvor vigtig er en harddisk for en nybegynder? 

3. Kan man slette de data man har på en harddisk - hvordan? 

4. Hvad er forskellen på CHIP- og FAST-ram? 

5. Findes der nogle virkelig gode printere til en billig penge? 

6. Hvilke tegne/animations-programmer kan i anbefale, og findes der nogle gode 
bøger om disse programmer? 

7. Er det ikke snart på tide at der bliver lavet spil der bruger mere end een knap på 
joysticket? Jeg er vant til at have mindst to knapper til hvert spil, hvilket giver en 
større præcision. Det var sådan set det hele, jeg håber at i gider svare på mine simple 
spørgsmål. 

P.S. Det var dejligt at læse jeres blad, i tør i det mindste at sige jeres mening om de 
for-skellige firmaer, i stedet for, som så mange andre, bare at fedte for dem. 

Poul Roest, Randers 

Du synes måske selv at dine spørgsmål virker latterlige, men det er faktisk den 
slags spørgsmål der er ret mange af! Så til alle dem der ikke skriver ind med 
deres spørgsmål vil jeg lige sige: SKRIV IND! Vi håner ikke folk fordi de er 
nye på Amiga-scenen! Og nu til dine spørgsmål: 

1. Hvis du, ved at sige at A500’s diskdrev er upålideligt, mener de read/write-errors 
som ALLE render ind i ind imellem, så er der ingen forskel på de to disk-drev. 8520- 
kredsene styrer de forskellige in-/output-stik, såsom serielporten og parallelporten, 
som igen fungerer som indgange til printer, modem osv. På de gamle Amiga-modeller 
er 8520-kredsene RET upålidelige, men på Al200 skulle de være mere stabile. 

2. Generelt er en harddisk ikke så vigtig for en helt ny bruger, og da slet ikke hvis det 
KUN er spil det drejer sig om. Det kommer dog helt an på ens egne behov. Generelt 
kan jeg sige, at hvis du har bare een anden interesse end spil (og hvis du har penge 
nok), så er en harddisk en god ide. 

3. Du sletter data fra harddisken som du gør det fra en almindelig diskette, nemlig 
ved enten at bruge "delete"-kommandoen fra CLI, eller ved hjælp af diverse hjælpe¬ 
programmer som DirOpus (se testen i sidste nummer), CLI-Mate eller Diskmaster. 

4. Chip-ram er, på A500, de første 512 kb i Amigaens hukommelse. Chip-ram’en 
benyttes af både hoved-processoren og de tre co-processorer Agnus, Paula og Denise. 
Fast-ram, derimod, er den hukommelse du udvider når du smider en ram-udvidelse i 
maskinen. Denne hukommelse kan kun benyttes af hovedprcessoren. 

5. Det kommer fuldstændigt an på dit eget behov. Hvis du bare skal bruge din printer 
til at skrive f.eks. danske stile ud på, så kan du sagtens få en billig og god s/h matrix¬ 
printer. Men selvfølgelig, jo højere krav du stiller til printeren, jo højere bliver 
prisen! 

6. JEG vil uden tøven anbefale dig tegneprogrammet Deluxe Paint, version III eller 
IV. I dette program kan du både tegne og animere. 

7. Der findes rent faktisk allerede spil på markedet, som benytter sig af, at joystikket 
har mere end én knap. Project-X er et glimrende eksempel. Dog er det de færrreste 
joysticks, der en mere end én knap på, men prøv at kigge på Quickshot Turbo II, som 
med en omskifter i bunden kan skifte til "SEGA-mode". 

Zap 
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Zap-kassen 


Hil Zap! 

Lad os hoppe direkte i spørgsmålene: 

1: Jeg har en A500 med 2.5 Mb ram 
(MaxiMem), hvoraf 1 Mb er chipram. Det er 
desværre ikke nok, og derfor spørger jeg om jeg 
eksempelvis kan lave 1 Mb fast- om til chipram. 
Kan det lade sig gøre med hardware, software eller 
måske et mindre kirugisk indgreb? 

2: Kan man ved hjælp af et multiplayer-kabel og 
AUX: gøre brug af en anden Amigas ram og hard¬ 
disk? 

3: Jeg har til min Amiga en RocHard (RH800C) 
IDE-harddisk, og jeg ved at Al200 ikke er i besid¬ 
delse af en expansion-port. Derfor vil jeg gerne 
vide om det er muligt at pille selve harddisken ud 
af kabinet og controller, og sætte den ind i en 
Al 200? 

4: Kan man slå det interne drev fra? Jeg synes 
nemlig at det er dødirriterende at det hele tiden 
klikker. 

5: Hvad med et C-kursus, ligesom jeres AMOS- 
kursus? 

6: Nu vi er igang, hvad så med et REXX kursus? 

7:1 har nogle gode spilanmeldelser men i skulle i 
Faets-kassen også skrive hvilken kategori spillet 
hører til, da eens personlige opfattelse af overall¬ 
karakteren hænger sammen med om man er til den 
slags spil. 

8: Findes der nogen databaser til Amigaen i stil 
med Acces og andre databaser man kan få til 
PC’eren? 

Til sidst skal I have ros for et godt og SERIØST 
blad. 

Jørn Esbensen, Vedbæk 

Også hilsener til dig Jørn, vi springer 
ligeså direkte ud i svarene: 

1: Nej, på en Amiga 500 kan det ikke 
lade sig gøre. 

2: Et multiplayer-kabel, eller et null-modem, 
kan gøre dig i stand til at udnytte en anden 
Amigas harddisk, men dens ram kan du ikke 
udnytte! 

3: Hvis du tager harddisken ud af kabinettet 
kan det rent faktisk godt lade sig gøre. MEN: 
Eftersom din harddisk er af størrelsen 3.5", og 
A1200 er bygget til 2.5" harddiske, kan denne 
operation ikke udføres uden først at skabe plads 
(se : udøve vold mod) indeni din A1200. Derfor 
anbefaler jeg på det kraftigste at undlade denne 
operation! 

4: Klikken på drevet drev kan slås fra ved hjælp 
af diverse kommandoer som NoClick, Silent- 
Drive m.fl. 

5: Vi har ikke planer om et C-kursus i øje¬ 
blikket. Måske i fremtiden. 

6: Vi har overvejet et Arexx-kursus, men det lig¬ 
ger langt ude i fremtiden. 

7: Spillets kategori vil i LANGT de fleste til¬ 
fælde fremgå af anmeldelsen. Desuden er det tit 
svært at definere et spil på den måde. 

8: Det bedste database-program til Amigaen i 
øjeblikket er Superbase (findes op til version 
4.0), der til gengæld er et virkelig godt program. 
Zap 




Tak for et godt blad, og godt læsestof! Som andre også siger: DNC holder 
højst 1/2 time og så er det væk. 

Men, men, men, i testede jo et vidunder af en nyhed i nr. 5. 16-bit stereo 
sampler, oveni købet til A500, ikke kun til til A2000/3000/4000, og til en pris på 
kun 1800,-, WAU. Men, kan den også bruges til noget?? I skrev at den medfølgende 
tracker kun har et spor, så kan den jo nærmest kun bruges som effektmaskine og 
ikke til at lave musikstykker med! Så nævnte i lige Protracker i en hurtig 
bemærkning. Så her er mine spørgsmål: 

1. KAN man benytte Protracker som sequencer og derved få 8 kanalers lyd på 
sampleren, eller kan sampleren KUN afspille een sample ad gangen? 

2. Kan man benytte andre samplerprogrammer end det medfølgende, f.eks. Pro¬ 
tracker, til at sample lyde i 8- eller 16-bit via Protrackers indbyggede sampler? 

3. Kan man lave samples i 8-bit mono vha. det medfølgende software, og gemme 
dem i formatet RAW, så de kan benyttes i Protracker? 

4. Hvordan får man 2Mb chipmem på A500? 

PS! Hvordan får man 2 MB chipmem på A500? Jeg ved det kan lade sig gøre! Jeg 
har allerede fixet mig frem til I MB chipmem! Man skal vist købe bestemte Ram- 
kredse og sætte på de tomme pladser på bundprintet (Rev. 6A). 

Martin Thyrring, Charlottenlund 

Hej Martin 

1. Nej! ProTracker anvender Amigaens lydkanaler, og der er som be¬ 
kendt kun fire. Man er derfor ikke umiddelbart istand til, at opnå lyd i 
otte kanaler. Rygter vil dog vide, at et tilsvarende Tracker-program kaldet 
StarTracker kan afspille i otte kanaler, men hvorvidt dette virker sammen med 
Clarity vides ikke. 

2. Nej! Vi testede ikke hardware-delen med ProTracker eller anden samp- 
ler/sequencer software, da Clarity er en samlet pakke indeholdende både soft¬ 
ware og hardware. Det er derfor umuligt at sige om du kan addressere Clarity- 
sampleren direkte fra ProTracker. Imidlertid ville dette næppe være særlig 
interessant, selvom det kunne lade sig gøre, da ProTracker kun kan håndtere 
IFF og Raw formaterne, der begge er 8-bit formater (jvf. Amigaens lyd¬ 
kanaler). 

3. Nej! Det er kun muligt, i det medfølgende software, at gemme samples i for¬ 
materne IFF, AIFF og AVR, hvor de to sidste er Clarity’s egne interne for¬ 
mater. Du kan dog altid sample i 8 bit (mono eller stereo) via Clarity soft¬ 
waren; gemme dit sample i IFF, og derefter hente det ind i Pro Tracker. 

Jeg har snakket med BMP-data, og de kendte ikke til metoder, der kunne give 
dig 2 MB ChipMem. Jeg vil foreslå dig at købe en 1200, hvis det virkelig er 
noget du brænder efter. 

Zap 




- 1 } Som modsvar på Midian 

m Danmarks svar i sidste num¬ 

mer skriver Torben Danø 
dette brev, og man må dermed 
betragte den debat som afsluttet. 
Zap 

Svar til Midian Danmark! 

Tak for reaktionen! 1 læser vel de 
blade der drejer sig om Amiga? Jeg 
bliver vred når man skriver til et 
foretagende og der ikke reageres. I 
skriver at i har været tvunget til at 
høre (?)/læse en masse bandeord og 
stenaldersprog. 

Det kan da godt være at alderen 
trykker, men stenaldersprog? Jeg 
udtrykker mig hårdt og direkte, men 
bandeord?? 


Rykkeren - for det var en sådan - 
kunne i have undgået, hvis i havde 
meddelt at der var et midlertidigt 
leveringsstop. Min indbetaling er 
registreret 25/11-1992 på girokon¬ 
toret. Det første jeg hørte fra jer var 
"brevet” den 26/2-1993! 

Min Amiga lever i bedste velgående, 
og marts-nummeret kører også upå¬ 
klageligt. Da vi er grundlæggende 
uenige i hvad et godt indhold er, 
samt om Midian Danmark lever op 
til annoncerne i Fokus Data, vil jeg 
afslutte diskussionen her. 

Dog vil jeg tilføje at service måske 
er gammeldags og besværligt, men 
det hjælper. 

Torben Danø, Aabenraa 
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Kursus 


En grundlæggende indføring i 

ASSEMBLER 


Velkommen til første 
del af vores nye 
◦ssemblerkursus, hvor 
du vil kunne lære at 
programmere i as¬ 
sembler helt fra bun¬ 
den. Kurset kræver in¬ 
gen forudgående 
kundskab i program¬ 
mering, så nybegyn¬ 
dere kan trygt følge 
med her. 

Af Mark Cassidy 

Jeg har brugt en del tid på at forestille 
mig hvordan man nemmest kan formidle 
viden om assembler programmering 
(også kendt som maskinsprog, men jeg 
synes ikke udtrykket siger ret meget). 

Jeg husker, hvordan jeg selv havde det i 
begyndelsen, og mest af alt hvordan 
forskellige lignende artikler ikke hjalp 
mig ret meget. I dag har det vist sig, at 
visse af artiklerne ovenikøbet gjorde 
mere skade end gavn, idet der blev præ- 
diket helt forkerte programmerings¬ 
principper som ofte resulterede i system¬ 
fejl/gurumeditations så snart program¬ 
merne bliver kørt med f.eks. en nyere 
kickstart version eller diverse accele¬ 
ratorkort. 

Hører du til en af dem der allerede har 
'lært' at lave fyldt vektor grafik, fede 
sinescrollers og plasma grafik, men alli¬ 
gevel sidder med en tom fornemmelse i 
maven, så vil denne artikelserie helt sik¬ 
kert være noget for dig. Er du helt ’grøn’ 
får du her chancen for at stifte bekends- 
kab med det mest grundlæggende ele¬ 
ment i Amiga programmering og vil, 
med den viden, få nemmere ved at lære 
andre programmeringssprog såsom C el¬ 
ler lignende højniveausprog. 


Jeg vil i denne artikelserie forsøge at nå 
et så bredt publikum som muligt, dog 
med størstedelen af vægten lagt på at få 
det generelle kendskab til assembler- 
programmeringens principper højnet. 

Jeg vil gennemgå programmering under 
et multi tasking operativ system (som 
Amigaens), og jeg vil også komme ind 
på hvordan en demo bliver til. Hvilken 
retning DU så vælger derefter, er helt op 
til dig selv; du skulle gerne være rustet 
til at klare lidt af hvert. 

Hvorfor assembler? 

Det spørgsmål er faktisk sværere at 
svare på end man skulle tro. Rent faktisk 
forholder det sig sådan, at man idag ikke 
længere kan vinde det helt store ved at 
programmere i assembler. Alene p.g.a. 
detaljeringsgraden i sproget kræver det 
enorme tidsresourcer at lave program¬ 
mer i assembler, og risikoen for fejl er 
langt større end f.eks. ved programme¬ 
ring i C. En anden (ikke ubetydelig) 
ulempe er at de programmer der bliver 
lavet er ofte begrænset til en bestemt 
computer, eller ihvertfald til en enkelt 
processorserie (680x0, INTEL m.m) og 
ingen kan på forhånd vide hvornår en gi¬ 
ven processorserie bliver udskiftet med 
en nyere og bedre. 

Nu kan det jo godt virke som om jeg sid¬ 
der og tager modet helt fra jer. Det er 


ikke meningen, men jeg synes lige så 
godt jeg kan være ærlig fra begyndelsen. 
Assembler programmering vil meget 
sjældent være nødvendigt i ’den virke¬ 
lige verden’, undtaget i specielle situa¬ 
tioner hvor fuld kontrol med programud¬ 
førelsen er påkrævet. På den anden side 
vil jeg også nævne at kendskab til as¬ 
sembler altid vil være nyttig bag¬ 
grundsviden da, som nævnt tidligere, 
alle programmeringssprog på den ene el¬ 
ler anden måde er afhængig af den pro¬ 
cessor der sidder i den maskine du arbej¬ 
der ved, og derved er nødt til at konver¬ 
tere (kompilere) dit skrevne pro-gram til 
assembler. 

Før vi begynder 

For at kunne begynde er du nødt til at 
anskaffe dig en assembler. Der findes et 
rimelig stort udvalg på markedet idag, 
nok til at dække stort set alle behov. 

På Fred Fish disk 521 finder vi A68K, 
en af de rigtig gamle på markedet. 

Denne assembler er udemærket til perso¬ 
nen, der mest er nysgerrig eller folk som 
kun en gang imellem får lyst til at rode 
lidt med de mere basale dele af program¬ 
mering. Hvis vi kigger lidt videre, og 
man er villig til at betale for en assem¬ 
bler, finder vi f.eks. den danskproduce¬ 
rede AsmOne som nok er det bedste man 
kan finde hvis det er demoer/spil man 
ønsker at programmere. Til sidst kan jeg 


Lidt om fagudtryk. 

Når man taler om programmerings-sprog er der forskellige ’fy-ord' der gang på 
gang dukker op. 

Først er der tale om højniveausprog og lavniveausprog. Uden at gå alt for me¬ 
get i dybden kan jeg sige at programmeringssprog såsom C, Pascal, Basic og 
AMOS alle er højniveausprog. Fælles for alle er at sprogene i sig selv ikke gi¬ 
ver mening for en computer, men skal først behandles (oversættes eller kompi¬ 
leres) før computeren kan udføre dem. Modsat har vi så lavniveausprog, hvori 
Assembler falder ind. Assembler programmeres direkte på en, for computeren 
'forståelig’, måde. (Dette er en sandhed med modifikationer, men det hjælper at 
tænke på det på denne måde til at begynde med) 
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da lige nævne min personlige favorit; 
DevPac assembler fra HiSoft. Sidst¬ 
nævnte er bestemt ikke billig, og man 
bør egentlig kun overveje at anskaffe sig 
den hvis man står for at skulle lave et 
større projekt i assembler og samtidig 
ønsker alle de finesser som denne as¬ 
sembler kan tilbyde. 


forstå. En computer er stort set ikke an¬ 
det end en avanceret regnemaskine. Når 
en computer arbejder udfører den en 
lang række kommandoer (herefter be¬ 
nævnt statements ) og kan så træffe 1 af 2 
mulige beslutninger som følge heraf. Et 
program som en computer kan udføre 
kan derfor simplest beskrives som: 



Min personlige favorit-assembler; 
DevPac. 


Nu er det jo sådan, at selvom du nu får 
anskaffet dig en assembler så er der sta¬ 
dig et langt stykke vej til det første pro¬ 
gram. Først er der et par generelle ting 
vedrørende programmering jeg gerne 
lige vil ridse op. 

Basale program¬ 
meringsprincipper 

For at kunne programmere en computer 
er der nogle ting man først er nødt til at 


Fordele/ulemper 
ved assembler. 

Fordele: 

- Fuld tilgang til alle maskin- 
resourcer. 

- Giver den trænede mulighed for 
optimal udnyttelse af maskinens 
'kraft'. 

- Vil ofte være hurtigere (i udførel¬ 
se), hvilket åbner muligheden for 
fx demo/spil programmering. 

Ulemper: 

- Meget lange (og ofte uoverskue¬ 
lige) programmer. 

- Mange fejlmuligheder og dermed 
mere tid brugt på fejlfinding. 

- Processor-/mask i n afh æ n g i g kode. 
(Kan ikke flyttes fra maskin-type 
til maskin-type.) 


SEKVENS: En eller flere statements 
med besked om at manipulere data. 
SELEKTION: En beslutningsproces 
med 2 mulige valg. 

ITERATION: 2 eller flere gentagelser 
af SEKVENS og/eller SELEKTION. 

Det er faktisk alt. Ja, det ser ikke ud af 
meget, men det er ikke desto mindre me¬ 
get vigtigt at forstå, specielt hvis man ar¬ 
bejder med assembler. Hvis man skulle 
bruge ovenstående formel på et program 
kunne en almindelig hverdagssituation 
f.eks. tage sig ud som vist i "Kunsten at 
købe Fokus Data"-eksemplet. 

Når disse principper er forstået er man 
faktisk klar til at gå videre. Tag dig ikke 
alt for meget af, at det godt kan virke 
abstrakt i begyndelsen, for denne måde 
at tænke på, ligger meget fjernt fra det 
man normalt er vant til. Med øvelse vil 
man dog til sidst alligevel mestre det. 

Det er kun en skrøne at ikke alle kan 
lære at programmere, dog er der en 
mærkbar forskel på, hvor hurtigt princip¬ 
perne 'sidder fast’. Bare rolig, selvom du 
måske ikke fanger det helt i begyndelsen 
så vil der blive rig mulighed for at få 
bedre forståelse, efterhånden som vi når 
en smule længere ind i denne serie. 

MC68000 

MC68000 er navnet på den CPU (pro¬ 
cessor) der sidder i en 'almindelig' 
Amiga. Dette er faktisk ikke sandt læn¬ 
gere. da kun A600 og A2000 stadig bli¬ 
ver leveret med denne CPU. Ikke desto 
mindre er det den vi vil koncentrere os 
om. da de eneste STORE forskelle på 
MC68000 og dens storebrødre MC- 
68010 op til MC68040 er hastigheden 
hvormed de udfører programmer. 

For at kunne programmere denne pro¬ 
cessor, er der et par ting man først er 
nødt til at sætte sig ind i. Enhver CPU 
har en vis mængde registre den kan ar¬ 
bejde med. Med registre forstås steder, 
hvor man kan opbevare data midlertidigt 


Kunsten at købe 
Fokus Data 


Tag et blad ned fra hylden. 
Er det Fokus Data? 

Hvis JA, 

Køb bladet. 

Hvis NEJ. 

Læg bladet tilbage. 
Begynd forfra. 


(SEKVENS) 

(SELEKTION) 

(SEKVENS) 

(SEKVENS) 

(ITERATION) 


mens man foretager en operation på 
dem. En operation kunne f.eks. være at 
lægge 2 tal sammen, trække 2 tal fra hin¬ 
anden eller sågar multiplicere dem. 

Udover registre, er der til enhver compu¬ 
ter knyttet en vis mængde RAM. RAM 
står for Random Access Memory hvilket 
betyder at man frit kan benytte denne 
RAM til at læse og gemme sine data. 

Det er her, ens programmer bliver læst 
ind fra disk. Heraf kan vi også se at 
mængden af forskellige programmer 
man kan køre er afhængig af mængden 
af RAM der er til rådighed. 

Der findes flere typer hukommelse som 
jeg senere vil komme ind på. Indtil da 
kan du nøjes med at huske på registre og 
RAM 

Godt, nu ved vi nogenlunde hvad vi har 
med at gøre. Hvad der mangler nu er 
faktisk at kunne behandle disse data (re¬ 
gistre + RAM) og bruge dem til at løse 
de opgaver vi måtte have lyst til. 

Til dette har MC68000 et instruktions¬ 
sæt, også kaldet Assembler mnemonics 
(udtales nu-monics). Vi har 56 forskel¬ 
lige instruktionstyper til rådighed, 8 af 
disse kan ydermere varieres. Skal vi 
prøve at kategorisere denne ret store 
mængde af muligheder kan vi groft sige 
at der findes; 

- Dataflytnings instruktioner, 

- Aritmetiske instruktioner, 

- Logiske instruktioner, 

- Bit instruktioner og 

- Programstyrings instruktioner. 

Nærmere vil jeg helst ikke lige komme 
ind på instruktioner, da de bedst kan de- 
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Kursus 


Eksempel på en nem konvertering 
mellem binære og hexadecimale tal. 

Bryd det binære tal ned i komponenter af 4 cifre som vist, 
hvorefter du nemt kan konvertere en gruppe ad gangen 

ioiiloooi 1 001 o h oio h ooo h oi i 

bl 2 a 8 b 


monstreres ved brug af nogle praktiske 
eksempler, og der er lige en ting mere du 
er nødt til at lære før vi kommer så vidt. 

Talsystemer 

Det sidste jeg vil komme ind på i denne 
artikel er lidt grundlæggende viden om 
talsystemer. 

De fleste mennesker har gået igennem 
hele livet i den salige tro at 5+5 altid = 
10. Det er da også tilfældet i det normale 
decimale talsystem. Men men men.. Som 
tidligere nævnt har en computer altid 
kun 2 muligheder som viser sig som 
NEJ eller JA, FALSK eller SAND eller 
til sidst som 0 eller 1. Derfor benytter 
computere sig også af et talsystem der er 
begrænset til 0 og 1 kombinationen, et 
talsystem som bliver kaldt det binære 
talsystem. 

For at forstå det binære talsystem er det 
vigtigt lige at tænke over hvordan vores 
normale decimalsystem egentlig funge¬ 
rer. Betragter vi f.eks. Tallet 1993 ved 
alle vel at det består af: 3 enere (3*10°), 
9 tiere (9*10 1 ), 9 hundreder (9*10 2 ) og 1 
tusinde (HO 3 ). 

Således tildeler vi altså værdier til cifre 
på grundlag af det enkelte ciffers posi¬ 
tion i tallet (talt fra højre mod venstre). 

Ligeså forholder tingene sig med alle 
andre talsystemer vi bruger. Den eneste 
forskel, er det grundtal talsystemet er 
bygget over. Vores decimalsystem har 
grundtallet 10 (deci = 10), hvor det bi¬ 
nære talsystem har grundtallet 2. 

Lad os betragte det binære tal 101. Skal 
vi oversætte det til det decimale tal¬ 


system er vi altså nødt til at finde vær¬ 
dien på hvert enkelt ciffer og derefter 
lægge tallene sammen. Vi ved så, at tal¬ 
let længst til højre har en værdi som hed¬ 
der ciffer*grundtal 0 , altså: 1*2° = 1. 
Næste ciffer mod venstre giver så: 0*2' 
= 0, og det første ciffer i tallet har vær¬ 
dien 1*2 2 = 4. Lægger vi disse 3 cifre 
sammen får vi tallet 5 og ved så, at tallet 
lOl(binært) er det samme som 5(deci- 
malt). 

Når denne viden ellers er fordøjet, er der 
faktisk kun lige et talsystem mere som 
man er nødt til at kende til når man 


Registre i MC68000 

Der findes 17 generelle registre i 
MC68000. Ud over det findes der et 
såkaldt PC register (der viser hvor i 
programmet maskinen skal til at ud¬ 
føre), samt et STATUS register. 

8 af disse registre bruges som DATA 
registre, hvilket vil sige at disse bru¬ 
ges f.eks. til beregninger på tal (ad¬ 
dition, subtraktion m.m.). De sidste 

9 bruges som ADRESSE registre, 
hvilket vil sige at de (oftest) bruges 
til at holde styr på hvor i hukommel¬ 
sen ens variabel befinder sig. 

Dataregistrenes navne: 

D0-D7 

Adresseregistrenes navne: 

A0-A6, USPogSSP 

USP, og SSP er specielle registre 
som jeg vil komme nærmere ind på i 
et andet nummer af Fokus Data. 


programmerer assembler. Det hedder det 
hexadecimale talsystem, som har grund¬ 
tallet 16. Nu ligger det sådan at vi ikke 
med vores arabiske tal kan angive 16 
forskellige cifre, så man har her taget al¬ 
fabetet til hjælp. Det vil altså sige at vi 
har cifrene 0-9 som vanligt, men derefter 
følger 'cifrene’ A-F for at få de sidste 6 
med. Altså; A har cifferværdien 10, B 
har cifferværdien 11 og så fremdeles op 
til F som har cifferværdien 15. 

Omregningen foregår ellers på samme 
måde som før. Tallet lAO(hex) kan om¬ 
regnes til: 

(0*16°) + (A*16') -+ (1 • 16 2 ) — 

0 + 160 + 256 = 416(decimal) eller 
110100000(binær). 

Gør dig selv en tjeneste; prøv at træne 
brugen af disse 2 talsystemer til næste 
gang. Det kan godt forekomme svært i 
begyndelsen, men efterhånden vil det 
falde dig (næsten) lige så naturligt at 
regne hexadecimalt som med det nor¬ 
male decimalsystem. 

Se evt. øverst på siden for et eksempel 
på hvordan man nemt kan omregne mel¬ 
lem de 2 mest brugte talsystemer i prog¬ 
rammering; binært og hexadecimalt. 

Næste gang 

Næste gang vil jeg bl.a. gennemgå en 
del af MC68000’s instruktionssæt og det 
første assemblerprogram vil se dagens 
lys. □ 
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Konkurrence - 

AMOS- Konkurrence 


Månedens vinder-'Maroon" af Lars Nielsen 


Velkommen tilbage til AMOS- 
konkurrencen! Endnu en gang har 
vi modtaget bunkevis af interes¬ 
sante programmer, men denne 
gang var der ingen tvivl om vin¬ 
deren! Selvom vi har modtaget en 
MASSE gode forslag var der et 
som helt afgjort stod frem fra 
mængden! Æren for dette program 
tilfalder ingen anden end... Det står 
længere nede på siden... Men der 
er ingen tvivl om at der blandt 
læserne af Fokus Data findes en 
stor talentmasse som bare venter 
på at blive udnyttet. Så derfor siger 
jeg som så: I kan, i ved i kan, og 
bliv ved med at sende program¬ 
mer! 


Ja, selvom vi modtog mange Hotte pro¬ 
grammer, trådte dette absolut ud af 
mængden! Faktisk er det så godt at det 
sagtens kunne anmeldes i PD-Online sek¬ 
tionen... Tilbage til programmet: Lars har 
ganske givet siddet og spillet "Tanx" og 
tænkt på om han mon kunne lave noget 
lignende. Det kunne han. "Maroon" er en 
direkte "Tanx"-klon og jeg vil vove at 
påstå at det på nogle måder endda slår 
"Tanx"... Spillet starter med et billede og 
en velkomst-skærm af flot kvalitet. Her¬ 
fra kan du vælge at læse nogle af de 
forskellige scroll-tekster, som Lars har 
Hikket sammen til formålet, skrive 
spillernes navne, sætte nogle forskellige 
andre småting, eller starte (eller forlade) 
spillet. Selve handlingen foregår i et 


bjergområde der, som i "Tanx", er bygget 
op af tilfældigt anbragte bjerge. I hver sin 
side af skærmen står kanonerne så, styret 
af dig og din (u)ven. Med det numeriske 
keyboard indtaster du så skuddets vinkel 
og hvor meget kraft der skal på skuddet. 
Selvfølgelig er der også inkluderet med- 
og modvind. Du skriver i dit brev at du 
ikke håber vi finder nogle bugs... Well, 
jeg må skuffe dig og sige at din "Game 
Over"-skærm er flot - men ikke fuldendt 
(det kan være at buggen kun findes når 
man kører KS 2.0?)... Ellers må jeg sige 
at det er et utrolig flot program som 
garanteret har taget LANG tid at lave. 
Jeg anbefaler alle læsere at bestille det fra 
redaktionen (eller hente det fra en FD- 
BBS) NU! 400,- svin ned i Lars' lomme! 


"Stjerner" af 
Rene Wedelgreen 

Jeg har lige plads nok tilbage 
til at vise endnu et program. 
Rene har lavet et eksempel på 
hvordan man kan lave en 
stjernescroll i baggrunden af 


sine introer/velkomstskærme. 
Jeg kan sige så meget som at 
programmet liner nogle linier 
op og skifter farverne i palet¬ 
ten for at opnå scroll-effekten. 
100 kr. til Rene. 


DANSK AMOS 
BRUGER 
GRUPPE 
(D.A.B.G.) 

Vi tilbyder gratis med¬ 
lemsskab af gruppen, der 
hver 3. måned udgiver et 
diskettemagasin, 
sprængfyldt med artikler 
og programmer og brev¬ 
kasse. Magasinet koster 
p.t. kr. 20,- pr. nummer. Vi 
råder endvidere over en 
stor samling AMOS PD 
disketter, der kan' købes 
eller byttes. 

Kontakt til gruppen på tit. 
42 - 16 54 84 ml. kl. 1900 
og kl. 2030. 

Spørg efter Tom. 


REGLERNE: 

1. Programmet må max. 
fylde 720 kb = en 
bootable diskette 

2. Programmet må ikke 
indeholde maskinkode¬ 
instruktioner 

3. Programmet skal kun¬ 
ne køre i AMOS 1.3 

4. Vi godtager IKKE pa¬ 
pirlistninger, og vi sen¬ 
der kun disketten til-bage 
hvis du vedlægger svar¬ 
porto. 

5. Det er for os en stor 
hjælp, hvis i inde i pro¬ 
grammet, eller på dis¬ 
ketten, skriver jeres navn 
og adresse! 

6. Hver måned bliver der 
fordelt 500 kr. til de pro¬ 
grammer, der bliver om¬ 
talt i bladet. 


REKLAMIGA 

GRAFIK OC SUPPORT 

Mangler Du hjælp med at få udstyret til at køre? 

Har Du brug for professionel vejledning før Du køber? 
Kan Din leverandør svare på Dine Amiga spørgsmål? 
Kan han forklare sig på almindeligt dansk? 

Måske er vi svaret på Dine ønskeri 

Vi supporterer allerede en del professionelle Amiga brugere 
enten efter fast takst eller abonnement. 

Lad eventuelt os levere billeder til Dig i f.eks. IFF format 
direkte fra foto eller tegning - med mængde rabat. 

Vi fremstiller også tv-grafik, tryksager, logoer m.m. 

Alt efter aftalt fast pris! 


m DESKTOP m 
z PUBLISHING ■ 
m DESKTOP ■ 
■ PRÆSENTATION ■ 
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RAM TIL A600/A1200 

PCMCIA-KORT 

1MBS-RAM kr. 1998,- 
2MBD-RAM kr.1398,- 
4MBD-RAM kr.2198,- 

RAM-kort til bundporten: 

A600:1 MB CHIP-RAM m/ur kr. 698,- 
A1200: kombineret RAM- og coprocessorkort 



u/coprocessor 
m/14 MHz 68881 
m/25 MHz 68882 
m/50 MHz 68882 


kr. 898,- 
kr. 1698,- 
kr. 2498,- 
kr. 3698,- 


Tillaeg for 32bit RAM 

2 MB RAM kr. 1000,- 
4 MB RAM kr. 1600,- 
8 MB RAM kr. 3200,- 


HARDDISKE TIL FOLKET A ” 

Komplet kit til A600/A1200 85 MB kr. 3098,- 
med kabel, installdisk 120 MB kr. 3998,- 
og dansk vejledning. 200 MB kr. 6998,- 

For garantimontering 
tillægges kr. 200,- 



A500/ 

A500+ 


ROCHARD TIL A500/A500+ 

Med RAM-option 2, 4 eller 8 MB i 
1 MB SIMM. Lynhurtig og stabil 
med separat strømforsyning og 
støjsvag miniblæser 


89 MB kr. 3698,- 
170 MB kr. 4698,- 


105 MB kr. 3998,- 
200 MB kr. 4998,- 


AccessX til A2000:105 MB kr. 3998,- 200 MB kr. 4998,- 


TILBUD: Med 4 MB 32-bit RAM og 14 MHz co-proc. KUN 2998,- 

Her har du et lille udpluk fra vores store udvalg: 


AMIGA COMPUTERE 


JOYSTICKS 


PRINTERE 


Ved køb af Amiga 
medfølger spil eller 1 joystick 
A600 standard 2798,- 

A600 m/40 MB harddisk og 
3 INTEFt-programmer 4498,- 
A600 m/85 MB harddisk 5998,- 
A600 med indbygget 
kickstartomskifter og garanti¬ 
montering, tillægspris 798,- 
A1200 3998,- 

NY: A4000-030 u/skærm 11998,- 
A4000 u/skærm 18998,- 

CDTV med tast. + drev 2998,- 
1960 Multisync skærm 3298,- 
Amiga monitor 1084S 
incl. kabel TILBUD 2198,- 


DISKETTEDREV 


798,- 

798,- 


:drev 3,5” extern 
kvalitet 3,5” ext. 

Amitech Silent 3,5” ext. 
med NO-CLICK 
ROClite verdens bedste 
3,5” ext. med NO-CLICK 
og VIRUS-KILLER, 
superiille kun 23mm høj 
Citizen intern A500 
Citizen intern A2000 

3,5” Noname 
japanske lOOstk. 

3,5” BMP mærkevaredisketter 
formatterede og 100% fejlfri, 
lOOstk. 498,- 


ACCELERATORKORT 


QUICK KAREN 

til A500/+ 14 MHz fra 1798,- 
CUICK KAREN 

til A500/+ 25 MHz fra 2998,- 


Junior Stick 

98,- 

ZlP-Stick PRO 

198,- 

SuperCharger 

198,- 

SuperBoard m/stopur 

298,- 

TOPSTAR supersolid 

298,- 

Jetfighter flylign. 

268,- 

Quickjoy fodpedal 

298,- 

Competition PR05000 

198,- 

Competition PROSTAR 

278,- 

The Arcade Classic 

279,- 

The Arcade TURBO 

329,- 

The Arcade TURBO super 

349,- 

Freewheel bilrat 

398,- 

MUS 

ZYDEC kvalitetsmus 

298,- 

Speedmouse lækker 

198,- 

SWIFT MOUSE TILBUD 

148,- 

AMITECH MUS 

298,- 

Alfa optisk mus 

598,- 

Zydec Trackball 

498,- 

Museholder 

48,- 

Musemåtte 

48,- 

Joymaster omsk. mus/joy 

229,- 



398,- 


EXTRA TILBUD 


ROCGEN+ Professionel genlock 
med 2 fade-knapper - før 2498,- 
NU1998,- 

Release 2.0 ROMkit med 
manualer og WB 2.0 før 998,- 
NU 598,- 

Rocknigt TRACKDISPLAY og VI- 
RUSkiller i samme box før 398,- 
NU 298,- 

CD-ROMdrev til A500/A500+ incl. 
PD collection kr. 2498,- 

4 MB RAMkort til A500 
m/2 MB kr. 1398,- 



Alle printere incl. papir, 
driver, farvepatron & kabel. 

STAR LC-20 9 nål 1898,- 

STAR LC-200 9 nål farve 1998,- 
STAR LC24-20 24 nål 2998,- 
STAR LC24-200 24 nål far. 3998,- 
STAR SJ48 INKJET KUN 2198,- 
Citizen 224 24 nål farve 2998,- 
Citizen SWIFT 24-e 
24 nål farve 3298,- 


RAM-UDVIDELSER 


512 kB til A500 m/ur 298,- 

2/8 MB udvidelse med 2MB, 
ge til at sætte i siden 
1A500/500+ 1798,- 

1 MBtilA500+ 

1 MBtil A600 
1 MB SIMM-modul 348,- 

4/2 MB m/1 MB CHIP til A500 
m/GARY oq CPU 1398,- 


LYD-UDSTYR 


SmartSound Sampler 398,- 

MEGA-MIX Sampler 598,- 

ZY-FI stereosystem 498,- 

Micro MIDI interface 498,- 

MIDI-MASTER interface 698,- 

Screen Beat stereoforstærker¬ 
system m/2 højttalere 298,- 


VIDEO-UDSTYR 


ROCgen genlock 

incl. software 1598,- 

ROCgen-plus genlock 

med 2 FADE-knapper, 

RGB-THRU, KEY-stik, 

softw., m.m. 1998,- 

ROCKEY Videoeffektbox 

til RG+ 3498,- 

VIDI-12 komplet farve-digitizer 

med masser af muligheder. NU 

MED AGA-software kun 1498,- 


■^V-LAB 

Rjjr Realtime videodigitizer. 
Wr Overfører perfekt dine vi- 
f deobilleder ind i Amigaen 
V-lab A2/3/4000 kr.2998,- 
V-lab Y/C intern kr. 3298,- 
V-lab extern 
A5/6/1200 
kr. 3298,- 
Software upd. 
til Retina 24bit 
kr. 298,- 

r RETINA 24 BIT 

r Revolutionerende bil¬ 
ligt 24 bit grafikkort. Op 
r til 16.8 miil. farver og 1280 
r x 1040.740 x 600 flirnmert- 
fri og meget mere. RING for 
info ark. m/1 MB 3298,- 
m/2 MB 3698,- 
m/4 MB 3998,- 





STARSJ48 

Fantastisk 
lækker inkjet- d 
printer, der il 




\ 




DIVERSE Add-On 


Action Re. MK3A500(+) 
Action Re. MK3 A2000 
Modemer fra 
Kickstartomskifter man. 
Kickstartomskifter auto. 


QQO 

57570 ,- 

1198,- 

998,- 

298,- 

348,- 


skriver ham¬ 
rende flot 
(360 DPI)- 

Ring og få en _ 

gratis skriftprøve! 

SPAR 800 kr. ^ AO 

NU kun AISlIi' 

INCL. ARKFØDER IALT kUN. 

2798,- 


KOM ind i vores CITY-af- 
deling og se de seneste 
SPIL-nyheder! 

Ring 42 28 87 00 og 
få gratis tilsendt vort 
tilbehørs-katalog 


Alle priser er incl. 25% moms. Der tages forbehold for trykfejl og prisændringer. 


DANMARKS ‘STØRSTE UDVALG ‘BEDSTE SERVICE ‘LAVESTE PRISER 



BUTIKKEN MIDT I KØBENHAVN 
Peder Hvitfeldts Stræde 4 
1173 København K 

Tlf. 33 33 07 27 

Mellem Rundetårn og Daells Varehus 
200m til Nørreport St. Parkering ved døren 


ÅBNINGSTIDER: 

Man.-tors.: 

10.30- 17.30 
Fredag: 

10.30- 18.00 
Lørdag: 
11.00-14.00 



POSTORDRE TIL HELE LANDET 
Industrivej 19 
3320 Skævinge 

Tlf. 42 28 87 00 

Postordretelefon er åben 
man.-fre. kl. 9.00-16.30 


Ring og bestil 
eller send din 
bestilling pr. brev. 
Vi sender til dig 
OMGÅENDE! 
Porto for for¬ 
sendelse kr. 25,- 
uanset vægt 
Efterkravsgebyr 
kr. 25,- 

























